Manual for serier med bedémning Tva faser 317.4.1 (A/A)
(Extra klass, for att kunna ge lagen poang)

1. Ga in pa klasser och ga till arkiv och skapa en ny klass fér hoppning.
2. Dop klassen till lagresultat

3. Lagg in bedomning inverkansridning ,( anvdnds for att kunna lagga in poangen for lagen, sa
det ar inte den egentliga bedomningen), samt tryck i rutan “lag”

4. Ga till fliken lag och lagg in max antal per lag, dar lagger man in det antal som ar i det laget
som har flest starter. Minsta antal skall vara 3.

5. Under fliken rubriker andrar ni namn pa klassen till Lagresultat, sa att de inte star
inverkansridning. Klicka i rutan andra klassnamn.

6. Uppdatera klass ner till hoger.

7. Ga in i klassen och skapa lagen. Valj laglista sedan arkiv och nytt lag. Namnge lagen och
lagg de i samma ordning som ni har i den administrativa lagklassen.

8. Nar alla laguppstallningar med ekipage ar inlagda, sa lagger ni de i samma ordning som ni
har i den "riktiga” lagklassen. Darefter staller du dig pa startlista i rullistan och gar till arkiv
och sorterar startlista enligt laguppstallning. Har far man dubbelarbeta lite, da det inte gar att
kopiera fran den andra lagklassen. ( Jag ska se om jag kan hitta en |6sning pa ev kopiera
starter) Se till sa att ni har samma startordning i bada klasserna. Ev avd B starter i den riktiga
lagklassen, skall inte med i den har klassen, bara lagryttare.

9. Inmatning av lagpoang: Ga in pa resultatinmatning. | rutan for fel skriver ni ALLTID 0 och
tid lagger man alltid 0,0 sedan pa inverkanspoéang, lagger man in poang enligt tabell. S3 dven
om ekipaget tex ar uteslutet/utgar, sa lagger ni 0 pa fel och 0,0 pa tid och sedan den poéng
de skall ha for ritten.

10. De 3 basta resultaten raknas.

Den har klassen ar endast for att kunna ge lagen poang. Den “riktiga” lagklassen ar for de
individuella resultaten.



