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1. Tvatunnor
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Hindret bestar av tva tunnor eller andra lampliga foremal som ar minst 80 cm hoga
placerade 3 meter fran varandra matt frAn tunnans centrum. Avstandet mellan
tunnorna far okas till 4 meter i Debutant och Latt klass.

Alternativ 1) Inridning sker rakt mellan tunnorna. Mitt mellan tunnorna pabdrjas en
attvolt. Vid vaxling mellan volterna sker omstallning och eventuella byten/6vergangar
pa den tankta linjen mellan tunnorna Efter den andra volten lamnas hindret rakt ut
mitt mellan tunnorna. Volterna ska vara av samma storlek och symmetri. Vilken av
tunnorna som ar den forsta framgar av banskissen. Om inget anges ar hoger forst.

Alternativ 2) Nar bada volterna ar genomférda gors en halt efter tunnorna och
volterna ryggas i samma ordning som tidigare. Hindret avslutas med en halt efter
tunnorna och lamnas darefter i transportgangart.



Alternativ 3) Banbyggaren kan ange hindret som 2 separata hinder i foljd med olika
bedomning eller hindret kan anvandas 2 ggr pa samma bana, ena gangen framat,
andra gangen ryggning .

LE—MsvB - endast alternativ 1 far anvandas

LE: 10 meters volter, skritt. Enkel tunna kan anvandas.

LD: 10 meters volter, trav, enkel tunna kan anvandas och rids i skritt eller trav
LC-LA: 8-10 meters volter

LC-LB: trav, med eller utan avsaktning, ca 4 skrittsteg

LB:2: trav, med eller utan avsaktning, ca 4 skrittsteg eller ena volten i galopp
LA: galopp, med ca 4 skrittsteg eller ena volten i annan gangart

MsvB: 6-8 meters volter i galopp med ca 4 skrittsteg eller byte i spranget
MsvVA: sma volter i galopp med byte i spranget

Svar: sma volter i galopp med byte i spranget

Beddmning —

- Precisionen och lattheten i omstallning/gangartsvaxling/byte i spranget, ratt
ridvag mitt mellan tunnorna, formen och symmetrin pa volterna samt sparning
och bibehallen bjudning och aktivitet. Symmetrin &r viktigare an storleken pa
volterna.

- Flytet och villigheten i ryggningen da den ingar.

- FoOr godkant betyg kravs att omstallning/gangartsvaxling/rent byte i spranget
sker med precision pa ratt stalle, samt stallning/bdjning och sparning sker

korrekt i bada volterna. - .

2. Tre tunnor :

.

Hindret bestar av tre tunnor som ar minst 80 cm hoga placerade i en liksidig triangel
dar varje sida ar 3 meter matt fran tunnans centrum. Avstandet mellan tunnorna far
Okas till 4 meter i Latt klass.

Inridning sker rakt mellan tunna 1 och 3. Nar tunnorna passerats laggs en volt runt
den forsta tunnan. Mellan den forsta och andra volten sker omstallning och
eventuella byten/dvergangar pa den tankta linjen mellan tunna 1 och 2. Nar tunnorna
passerats laggs en volt runt den andra tunnan. Mellan den andra och tredje volten
sker omstallning och eventuella byten/6vergangar pa den tankta linjen mellan tunna
2 och 3. Sist laggs en volt runt den tredje tunnan. Efter den tredje volten lamnas



hindret rakt ut mitt mellan tunna 1 och 3. Alla tre volterna ska vara av samma storlek
och symmetri. Vilken av tunnorna som ar den forsta framgar av banskissen. Om
inget anges ar hoger forst.

LE — hindret far inte anvandas

LD — 10 meters volter i skritt eller trav

Latt C-Latt A- 8-10 meters volter

LC-LB1 - trav, med eller utan avsaktning ca 4 skrittsteg, alternativt volt 1 och 3 i trav
och volt 2 i skritt

LB2 — kan ridas i trav med volt nr 2 i galopp

LA - galopp, med avsaktning ca 4 skrittsteg eller volt 1 och 3 i galopp och volt 2 i
annan gangart

MsvB - 6-8 meters volter i galopp, med avsaktning ca 4 skrittsteg eller med byte i
spranget.

MsvVA — sma volter i galopp med byte i spranget

Svar — sma volter i galopp med byte i spranget

Beddmning —

- Precisionen och lattheten i omstallning/gangartsvaxling/byte i spranget, ratt
ridvag mitt mellan tunnorna, formen och symmetrin pa volterna samt sparning
och bibehallen bjudning och aktivitet. Symmetrin &r viktigare an storleken pa
volterna.

- For godkant betyg kravs att omstallning/gangartsvaxling/rent byte i spranget
alltid sker med precision pa ratt stalle, samt stallning/b6jning samt sparning
sker korrekt i samtliga volter.

3. Trabro

Hindret bestar av en bro som ska vara sakert och stabilt konstruerad av kraftigt
material med racken pa bada sidor och halksékrad yta. Rekommenderade matt pa
bron ar minst 4 meter lang, 1.5 meter bred och 20-40 cm 20-60-em hog pa sin hogsta
punkt. Om bron ar kortare &n 4 meter rekommenderas 20 cm som hégsta punkt.
Rekommenderad maxlutning pa ramperna ar 13 grader och rekommenderat hogsta
hojd pa rampens uppsteg ar 5 cm. Bredden far inte minskas till mindre &n 1 meter
och den ska vara val infAngad. For att bron ska fa anvandas i speedmomentet ska
den vara minst 1,5 meter bred och 3 meter lang samt ha ramper pa bada sidor.

| teknikmomentet rids bron i skritt. Ingen annan gangart ar tillaten sa lange nagon
hov befinner sig pa bron. | speedmomentet galler valfri gangart.
Beddmning —



- Taktmassigheten och avspandheten i skritten och 6vergangarna samt hastens
fortroende infér hindret.

- For godkéant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och
bibehaller samma gangart genom hela utférandet.

LE-LD, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller Gverskriden maxtid 30
sekunder ger betyget 0 poang i Teknikmoment.

LC-LA, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller dverskriden maxtid 30
sekunder ger betyget 0 poang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i Speedmoment.
MsvB-Svar klass, ej genomfort hinder medfor uteslutning.

4. Enkelslalom

Hindret bestar av 5 stycken cirka 2 meter hdga pinnar med fot som inte ar fastsatt i
marken, placerade pa en rak linje med ett avstand om 6 meter fran varandra.
Avstandet mellan pinnarna bor i Debutant och Latt klass 6kas med hela meter upp till
7 eller 8 meter och far i Medelsvar B 6kas till 7 eller 8 meter. Antalet pinnar far vid
behov minskas till 4 i samtliga klasser

Hindret pabdorjas at det hall som framgar av banskiss och rids i slalom s& att pinnarna
passeras varannan pa hoger respektive vanster sida. Vid varje passage mellan
pinnarna sker omstallning och eventuella byten/6vergangar. Stéallning och béjning
ska alltid 6verensstamma med formen pa ridvagen, undantaget bibehallen galopp da
stallning/bojning alltid ska vara densamma.

LE - skritt

LD-LC - trav

LB - trav

LA - bibehallen galopp

Msv B bibehallen galopp

Msv A - Svar - galopp, byte sker i spranget

Beddmning —
- Symmetrin i bagarna samt sparning, harmoni och precision, kvaliteten i
gangartsvaxlingar och omstallning/byte i spranget.
- For godkant betyg kravs att omstallining/gangartsvaxling/rent byte i spranget
alltid sker med precision pa ratt stalle, samt stallning/b6jning och sparning i
bagarna.



5. Parallellslalom

Hindret bestar av 7 stycken cirka 2 meter hdga pinnar med fot som inte ar fastsatt i
marken, utplacerade pa tva parallella linjer med 3 respektive 4 pinnar i varje. Det
inbordes avstandet mellan pinnarna i varje rad och mellan raderna ska vara 6 meter.
Raden med det lagre antalet pinnar ska vara placerad sa att varje pinne befinner sig
halvvags mellan tva pinnar i den andra raden. Avstandet mellan pinnarna och
raderna far 6kas med hela meter upp till 8 meter t.o.m MsvB

Hindret paborjas at det hall som framgar av banskiss och rids som dressyrens
serpentiner 6ver medellinjen med bagar runt pinnarna och omstalining mellan
bagarna. Mellan varje bage sker eventuella byten/évergangar enligt banskiss

centrerat mellan raderna av pinnar.

LD - antalet pinnar ska minskas till 3 eller 5
LC-MsvB - antalet pinnar ska minskas till 5
Msv A-Svar - antalet pinnar kan minskas till 5 av utrymmesskal

LE - hindret far inte anvandas

LD-LC - skritt eller trav

LC-LB:1 - trav, med eller utan avsaktning ca 4 skrittsteg eller varannan bage i
skritt

LB:2: trav med eller utan avsaktning, ca 4 skrittsteg eller forsta och sista bagen i
galopp och 6vriga bagar i trav utan 6vergang

LA - galopp, med avsaktning ca 4 skrittsteg eller varannan bage i annan gangart
MsvB -Svar - galopp med byte i spranget

Beddmning —
- Symmetrin i bagarna samt sparning, harmoni och precision och kvaliteten i
gangartsvaxling/omstallning/byte i spranget.
- For godkant betyg kravs att omstallining/gangartsvaxling/rent byte i spranget
alltid sker med precision pa ratt stalle, samt stallning/b6jning, sparning i
bagarna och rakriktning daremellan.



6. Falla

Hindret bestar av en cirkelformad inhagnad av séaker
konstruktion med en 6ppning for in- och utgang.
Inhagnaden omsluter en annan inhagnad eller enbart
ett objekt. Den inre inhagnaden kan innehalla
"tittobjekt” som exempelvis reklam, konstgjorda djur
eller vaxter. Bredden pa oppningen och avstandet
mellan den yttre och inre cirkeln/tittobjektet ska vara
minst 1,5 meter. Yttercirkelns diameter bor vara minst
8 meter upp till LA och minst 6 meter i Msv/Svar. Nara
nog vinkelrat inridning bor efterstravas for hogsta
betyg i Msv/Svar klass.

Alternativ 1) Hindret rids genom att rida ett varv i fallan och sen ut.

Alternativ 2) Nar fallan lamnats efter den forsta volten sker ett varvbyte i nara
anslutning till fallan och hindret rids igen at andra hallet.

Samma gangart ska anvandas i hela hindret— Ryttaren kan alltid valja att rida hindret
i skritt med hogst godkant betyg vid val utfort hinder.

LE-LD - skritt, varvbyte sker med volt tillbaka

LC-LB2 — skritt eller trav, varvbyte sker med liten volt tillbaka

LA —skritt, trav eller galopp. Vid utférande i skritt sker varvbyte med en
bakdelsvandning, i trav med liten volt tillbaka och i galopp sker varvbyte med enkelt
byte och liten volt tillbaka.

MsvB galopp, varvbyte sker med byte i spranget och volt tillbaka, vid utforande i skritt
sker varvbyte med en skrittpiruett

Msv A /Svar — galopp, varvbyte sker med byte i spranget och vandning/arbetspiruett,
vid utférande i skritt sker varvbyte med en skrittpiruett

Samtliga klasser - | speedmomentet far endast alternativ 1 anvandas

Beddmning —
- Hastens avspandhet och fértroende infor hindret, bibehallen bjudning och
aktivitet.
- Véandningen vid varvbyte ingar i beddmningen men volterna star for
huvuddelen av betyget.
- FOr godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och
bibehaller samma gangart genom hela utforandet.



7. Lydnadshinder

Hindret bestar av ett minst 2,5 meter brett rattuppstaende hinder som ar 30-50 cm
hogt placerat mellan tva hinderstéd med eller utan infangare. Hindret ska besta av
enbart bommar eller av plank, rishack, halmbalar eller liknande med bom dverst.
Sax far inte anvandas. Marklinje ska finnas.

Hindret rids i valfri gangart.

Beddmning —

- Hasten ska nadrma sig och hoppa over hindret naturligt, sjalvsakert och med
bjudning. Vagran pa hinder medfor alltid underkant betyg.

- Aktiviteten och rytmen hos hasten, fortroendet infor hindret, féljsamheten hos
ryttaren och anvandandet av hjalper infér hindret. Sitsen ar valfri men ryttaren
ska vara féljsam och understddja hasten med korrekta hjalper framfor, 6ver
och efter hindret.

- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och inte slar i
hindret.

LD, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller 6verskriden maxtid 30 sekunder
ger betyget 0 poang i Teknikmoment

LC-LA, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller éverskriden maxtid 30
sekunder ger betyget 0 poang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i Speedmoment.
MsvB-Svar klass, ej genomfort hinder medfor uteslutning.

8. Grind

Hindret ska vara av stabil konstruktion och besta av tva upprattstaende
grindstolpar med ett rep eller en fast grind daremellan Avstandet mellan
grindstolparna ska vara minst 2 meter. Grinden ska 6ppnas och stangas med ett
handtag. Rekommenderad ho6jd pa grinden ar minst 140 cm -150 cm med rak
overliggare. Grinden ska ga att 6ppna at bada hallen.

Alternativ 1) Utforande ga framlanges igenom - hdgerhant ryttare

a. Anridningen till grinden sker i transportgangart. Hasten rids pa en rak linje, mitt
mellan grindstolparna, vinkelréatt till hindret. De sista stegen, nar hasten vands sa
den star parallellt med grinden, sker i skritt. Hasten stéalls upp med en korrekt halt
(1) vid grindhandtaget. Ryttaren ska na att ppna med handen, utan att behtva
stracka mer an armen for att na.



b.Ryttaren tar tyglarna i ena handen och lyfter av handtaget/repoglan fran
grindstolpen. Vid fast grind ar det tillatet att handen flyttas langs med grindens
overkant, sa lange kontakten med grinden aldrig slapps forran handtaget satts
tillbaka igen. Vid repgrind placeras repoglan i tumvecket, innan ryttaren atertar
tvahandsfattningen. Ryttaren ryggar hasten tillrackligt manga steg for att

c.kunna rida hasten genom grindéppningen, med framdelen forst.
d.Darefter ryggas hasten tillbaka till grind-stolpen. Ryttaren gor halt (2) parallellt
med grindstolpen, for att darefter stanga grinden genom att hanga tillbaka

handtaget/repoglan pa grindstolpen.

e.Ryttaren vander hasten fran grinden med nagra skrittsteg och lamnar darefter
hindret i transportgangart, om mojligt vinkelratt.

hégerhant ryttare

b.c»‘

handtag

" e
le.

utférande
J a ga framlanges igenom




Alternativ 2) Utférande rygga igenom - hdogerhant ryttare

a.Anridningen till grinden sker i transportgangart. Hasten rids pa en rak linje,
nagot till héger om den hogra grindstolpen, vinkelratt till hindret. De sista stegen,
nar hasten vands sa den star parallellt med grinden, sker i skritt. Hasten stélls
upp med en korrekt halt (1) vid grindhandtaget/ repdglan. Ryttaren ska na att
oppna med handen, utan att behdva stracka mer an armen for att na
handtaget/repdglan.

b.Ryttaren tar tyglarna i ena handen och lyfter av handtaget/repoglan fran
grindstolpen. Vid fast grind ar det tillatet att handen flyttas langs med grindens
overkant, sa lange kontakten med grinden aldrig slapps forran handtaget satts
tillbaka igen. Vid repgrind placeras repdglan i tumvecket, innan ryttaren atertar
tvahandsfattningen. Ryttaren skrittar tillrackligt manga steg framat och leder
framdelen till vanster, sa bakdelen vands upp mot grindéppningen, for att sedan

c.kunna rida hasten genom grindéppningen, med bakdelen forst.

d.Nar hasten precis passerat genom grind-6ppningen, leder ryttframdelen till
vanster och skrittar fram till grindstolpen. Ryttaren gor halt (2) parallellt med
grindstolpen, for att darefter stanga grinden genom att hanga tillbaka
handtaget/repoglan pa grindstolpen.

e.Ryttaren vander hasten fran grinden
med nagra skrittsteg och lamnar
darefter hindret i transportgangart,
om mdjligt vinkelratt.

Utférandet av repgrind ska vara med

samma tillvagagangssatt som vid fast utférande rygga igenom
grind. Repet far aldrig svingas 6ver hogerhant rytiare
hasten eller ryttaren, eller handtaget/ l a

repoglan tras éver armen. Skulle sa '

ske avbryts utférandet av b.
huvuddomare och betyget pa hindret »‘

blir 0 i teknik-momentet/+30 sek i e L &
speedmomentet i LC-LA. Uteslutning .

i MsvB- Svar klass. | LC-LA far ritten )«. ...... y
darefter fortsattas, med paféljande d
hinder. l e. ‘

-Om grinden tappas ska ryttaren
forsoka fa tag pa den igen och
slutféra hindret inom maxtiden 30
sekunder.



LE-LD - Grind far inte anvéandas.

LC-LB - Endast repgrind med 6ppning pa vanster sida far anvandas.
LA-Svar - Oppning pa av banbyggaren valfri sida, vilket innebar att ryggning
genom grinden far anvandas.

LC-Msv B - Repgrind far ridas rids med tvdhandsfattning. Enhandsfattning ar
tillatet.

Msv A -Svar - Hindret rids med enhandsfattning.

Bedémning —

- Hastens aktivitet ska vara lugn, kontinuerlig och utan tvekan.

- Hasten ska visa fortroende for uppgiften och inte visa tecken pa osakerhet
eller spandhet.

- Ryttarens agerande ska vara latt, otvunget, precist och utan att tveka.

- For godkant betyg kravs att hasten visar fértroende for uppgiften och star
stilla i inledande och avslutande halt.

- Anvandande av tvadhandsfattning alternativt enhandsfattning i LC-Msv B ger
likvardigt betyg.

-For hogre betyg premieras korrekt uppstéllda halter samt en andamalsenlig

form enligt utbildningsniva for klassen, genom hela genomférandet.

LC-Svar Klass, om grindstolpe flyttas eller valter sa hindret inte kan genomfdras ges
0 poéang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i speed.

9. Flytta mugg

Hindret bestar av tva stycken minst 1,5 meter hoga pinnar som star 1,2-1,5 meter
fran varandra. Pa en av pinnarna placeras en upp och nedvand mugg.

Hindret pabdrjas rakt framifran och sen gors en halt mellan pinnarna. Ryttaren
flyttar muggen fran den ena pinnen till den andra och lamnar sedan hindret rakt
fram i transportgangart.

Beddmning —
- Hasten ska narma sig hindret avspént och med fértroende.
- Precisionen in till, ut/ ur halt, placeringen och stillheten i halten medan
muggen flyttas.
- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende fér uppgiften och star still i
halten.

Alla klasser, mugg som ramlar pa marken vid forflyttning till andra pinnen eller pinne
som valter och omojliggér genomférande ger 0 poang i teknikmoment samt 30
sekunder tidstillagg i speedmoment.



10. Klocka i korridor

Hindret bestar av en korridor av bommar/ribbor med en langd pa cirka 4 meter,
placerade pa stod sa den totala hojden blir 20-60 cm. Avstandet mellan bommarna
ska vara 1,5 meter. Bommarna kan ersattas av dressyrstaket. Langst fram i
korridoren placeras en klocka pa en hojd av cirka 2 meter.

Alternativ 1) Rak korridor med 2 bommar, klockan placeras vid sidan av korridorens
ande.

Alternativ 2) Rak korridor med 2 bommar, klockan placeras utanfér korridorens
ande.

Alternativ 3) L-formad korridor med 4 bommar, klockan placeras utanfor korridorens
ande.

Hindret paborjas rakt framifran. Ekipaget foljer korridoren och goér halt langst fram.
Ryttaren ringer i klockan.

Vid alternativ 1 lamnas hindret rakt fram i transportgangart. Alternativ 1 far inte
anvandas i speedmomentet.

Vid alternativ 2 och 3 ryggas hasten ut genom korridoren tills hela ekipaget ar ute.
Hindret lamnas pa utsidan i transportgangart.

Hindret rids i transportgangart hela vagen fram till halten om inte gadngartsmarkering
finns. | LB2 galler trav in. Ryttaren kan alltid valja att rida hindret i skritt med hogst
godkant betyg vid val utfort hinder.

LE-LD - endast alternativ 1 far anvandas
LC-LB - alternativ 1 och 2 far anvandas

LA - endast alternativ 2 far anvandas

MsvB - alternativ 2 och 3 far anvandas

Msv A-Svar - alternativ 2 och 3 far anvandas

Beddmning —

- Hastens avspandhet och fortroende infor hindret, flytet och jamnheten i
hastens ryggning och dess foljsamhet for ryttarens hjalper, korrektheten i
vagen.

- Islag av hinderdel ger ett lagre betyg och nedslag av hinderdel ger ett
underkant betyg.

- Rider ryttaren genom hindret efter genomférandet rédknas detta som fel vag
och innebér uteslutning.

- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften, bibehaller
vald gangart, star stilla i halten och visar villighet vid ryggning.



11. Bord

Hindret bestar av ett bord med en ungefarlig hojd pa
100 cm och en sida/diameter pa bordsskivan om
max 1 meter med en kanna/tillbringare pa. Kannan
ska ha handtag och far inte vara gjord av skort
material som glas eller keramik. Oppen kanna far
inte ha nagot innehall.

Ryttaren rider fram till bordet, gor halt med hastens
sida nara bordet, lyfter kannan dver huvudet och
staller tillbaka den. Hindret lamnas rakt fram i
transportgangart.

Beddmning —

- Hasten ska narma sig hindret avspéant och
med fortroende. Precisionen in till, ut ur och
stillheten i halten medan kannan hanteras.

- FOr godkant betyg kravs att hasten visar

fortroende for uppgiften och star stilla under hela momentet, samt att kannan

star kvar uppratt nar ekipaget lamnar hindret.

Alla klasser, kanna som ramlar p& marken vid nedséattning ger 0 poang pa hinder i
teknikmoment samt 30 sekunder tidstillagg i speedmoment.

12. Ryggning i monster
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Hindret bestar av 6 stycken cirka 2 meter hdga pinnar med fot som inte ar fastsatt i
marken, utplacerade i par pa tva parallella linjer med 3 pinnar i varje, sa de bildar en
korridor. Det inbordes avstandet mellan pinnarna i varje rad ska vara 3 meter och



avstandet mellan raderna ska vara 1,5 meter. Pa det sista paret pinnar langst fram i
korridoren placeras en upp och nedvand mugg pa varje.

Ryttaren rider in i korridoren och gor halt langst fram mellan det sista paret pinnar.
Ryttaren tar en mugg fran den pinne som ar narmast ryttarens arbetshand och ryggar
slalom pa samma sida som ryttarens arbetshand. Ryttaren gor sedan halt mellan de
forsta pinnarna i korridoren och placerar muggen pa pinnen narmast arbetshanden,
for att sedan rygga sista biten ut ur hindret tills hela ekipaget ar ute. Hindret lamnas
pa utsidan i transportgangart.

Hindret rids i transportgangart hela vagen fram till halten om inte gadngartsmarkering
finns. Ryttaren kan alltid vélja att rida hindret i skritt med hogst godkant betyg vid val
utfort hinder.

LE-LA — hindret far inte anvandas
Msv — far genomforas med tvahandsfattning
Svar — genomfdrs med enhandsfattning

Beddmning —
- Flytet och jAmnheten i h&stens ryggning, dess féljsamhet for ryttarens hjalper,
placeringen och stillheten i halterna och korrekt vag.
- For godkéant betyg kréavs att hasten visar fortroende for uppgiften, korrekt
placering och stillhet i halten, ryggar villigt och inte nuddar pinnarna.

Vid islag ges ett lagre betyg och vid nedslag ges ett underként betyg. Vid nedslag

som omajliggor fullféljande ger domaren signal att fortsatta till nasta hinder och
betyget blir O.

13. Sidvarts med bom

Hindret bestar av en eller tvd bommar med en langd pa 3-4 meter placerade pa stod
sa den totala hojden blir max 20 cm.

Alternativ 1) Tva parallella bommar som ligger pa ett avstand om 2-2,5 meter.



Anridning sker rakt mot 6ppningen mellan bommarna. Hindret rids i skankelvikning
mellan bommarna. Nar hela ekipaget ar ute ur hindret rakriktas hasten och hindret

Alternativ 1. T )
A
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lamnas rakt ut frAn bommarna i transportgangart.
Alternativ 2) En bom, alternativt tvd bommar med nagra meters skritt mellan dar den
andra rids undan den andra skankeln.

Alternativ 2.

LE-LD — hindret far inte anvandas

LC-LB1 — endast alternativ 1 far anvandas

LB2 — en bom 1,5-2m langd far anvandas

LA — en bom far anvandas, far upprepas for andra skankeln som annat hinder pa
banan

MsvB anvands tvd bommar kan de ridas som ett hinder med gemensamt betyg.



Anridning sker rakt mot bommens kortande. En sidvartsrorelse paborjas och hasten
ska sedan ga hela bommens langd éver bommen med bakbenen pa ena sidan
bommen och frambenen pa den andra. Bade fram- och bakben ska korsas.
Sidvartsrorelsen kan vara skankelvikning eller sluta, varav en korrekt utférd sluta ger
ett hogre betyg. Hindret lamnas rakt ut fran bommens kortande i transportgangart.

Hindret rids i skritt i teknikmomentet. | speedmomentet far hindret endast anvandas i
LA-Svar klass.

Msv A -Svar - anvands tva bommar kan de ridas som ett hinder med gemensamt
betyg, som tva separata hinder eller i sammanhangande L-form.L-formen kan utforas
antingen med huvudet inat eller utat i vinkeln enligt banbyggarens anvisning.

Beddmning -

- Hastens fortroende infor och vid genomférandet av hindret.

- Korsandet av benparen samt vinkeln mot och placeringen éver/mellan
bommarna. Rat vinkel mot bommarna ska efterstravas men far inte vara pa
bekostnad av bjudningen, flytet och lattheten i utférandet av rérelsen.

- For godkéant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och flyttar sig
i sidled utan att rubba hinderdel ur sitt lage.

Om hésten trampar 6ver bommen med ett helt benpar maste ryttaren bérja om i nytt
forsok, sker dvertramp med ett ben ar betyget underkant.

LC-LA , tre inte godkanda forsok eller éverskriden maxtid 30 sekunder ger betyget 0
poang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i Speedmoment.
MsvB-Svar klass, ej genomfort hinder medfor uteslutning.

Hinder/Ridning med Lans

Gemensamt fOr lans ur tunna, ring och lans i tunna géaller att banbyggaren avgér om
dessa tre hinder ska bedémas och bendmnas tillsammans som hinderdel a, b och ¢
eller om varje moment ska ha egen bedomning. Egen bedémning rekommenderas i
Latta klasser och i klasser dar ridning 6éver mellanliggande hinder sker med lans.

Hindren bestar av en eller tva tunnor som ar minst 80 cm hoga, en lans som ar 2-3
meter lang och en ring med en inre diameter pa cal5 cm placerad pa 1,2-1,5 meters
hojd. Ringen kan hallas pa plats av en stallning, exempelvis p& hdgsta punkten av en
figur eller ett hinderstdd. Tunnorna ska vara tillrackligt tunga for att inte enkelt riskera
att valtas av lansen eller forses med tyngd i botten. Lansen far vara avsmalnad i ena
anden men inte spetsig. Om nagon av tunnorna ingar i ett annat hinder far inte
lansen sta i tunnan nar det hindret rids.



Om lansen tappas far ryttaren tillbaka den av en funktionar. | teknik medfor det 0
poang pa hinder och i speed ett tidstillagg pal0 sekunder, forutom den tid det tar for
funktionaren att hamta lansen.

Greppet om lansen ska vara med tummen 6verst.

LE-LD - hindret far inte anvandas

LC-LA —rids i transportgangart (OBS LB:2 rids i trav) Ryttaren far valja att rida
hindret i skritt med hégst godkant betyg vid val utfort hinder. Gangarten ska vara
densamma under hela utférandet, &ven om det ar delat i 3 olika bedémningspunkter.
Msv-Svar — rids i galopp

Ridning med lans dver/genom andra hinder:
LE-LA — far inte anvandas

Msv B — far anvandas pa max 2 hinder

Msv A — far anvandas pa max 5 hinder

Svar - far anvandas pa valfritt antal hinder

14. Lans ur tunna

Hindret rids genom att ryttaren tar lansen med tummen uppat och plockar upp den ur
tunnan

Beddmning —

- Anridningen till hindret, hastens fortroende och reaktion till lansens rérelse.
Ryttarens lugn, korrekthet och latthet i hanterandet av lansen.

- Hasten far inte bromsa upp eller forandra rérelserna pa nagot satt och ska inte
reagera negativt pa tunnan eller nar ryttaren plockar upp lansen.

- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften, bibehaller
gangart (LC-LA far ridas i skritt) och att ryttaren tar lansen med tummen uppat
pa forsta forsoket.

15. Ring

Hindret rids genom att ryttaren med lansen i nedféllt Iage rider an mot ringen, goér
utfall med lansen mot ringens mitt och vid traff tar med sig ringen pa lansen pa ett
lugnt och kontrollerat satt.



Beddmning —
- Anridningen till hindret, hastens fortroende och reaktion till lansens rérelse.
Ryttarens lugn, korrekthet och latthet i hanterandet av och utfallet med lansen.
- Jamnt tempo samt bibehallen linje vid passerandet av hindret.
- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften, bibehaller
gangart ( LC-LA far ridas i skritt) och att ryttaren gor ett tekniskt korrekt forsok
att traffa ringen aven om den inte fangas.

16. Lans i tunna

Hindret rids genom att ryttaren mjukt placerar lansen i tunnan med tummen uppat.
Ryttaren bor inte slappa lansen forran den star pa botten av tunnan.

Beddmning —

- Anridningen till hindret, hastens fortroende och reaktion till lansens rérelse.
Ryttarens lugn, korrekthet och latthet i hanterandet och mjukheten i
lAmnandet av lansen.

- Hasten far inte bromsa upp eller férandra rorelserna pa nagot satt och ska
inte reagera for tunnan eller nar ryttaren satter ner lansen.

- FoOr godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften, bibehaller
gangart (LC-LA far ridas i skritt) och att ryttaren lamnar lansen med tummen
uppat pa forsta forsoket.

LC-Svar Klass, om lansen studsar ur eller valter tunnan medfor det O poang pa
hindret i teknikmomentet och 30 sekunders tidstillagg i speedmomentet.

17. Vattenhinder

Vattenhindret rids i en rak linje och liknar hoppningens vattengrav alternativt
vattenfylld pulvermangrav. Bredden bor vara minst 1,5 ganger hindrets langd, med
ett vattendjup pa cirka 10-25 cm. Marken fore, i och efter vattenhindret maste vara
fast och halkfri. Gangarten i teknikmomentet ar alltid skritt och ska vara en pagaende
rorelse under hela utférandet.

LE — LB - far inte anvandas i teknikmoment .
LA-Svar — far anvandas
Kan i speedmomentet anvandas som valbart alternativhinder i samtliga klasser



Beddmning —

- Hastens tillit till ryttaren och fortroende infor vattenhindret dar passerandet ska
ske naturligt och utan tvekan.

- Ryttaren ska vara foljsam och understddja hasten med korrekta hjalper
framfor och genom hindret, utan behov av anvandning av storre hjalper eller
anstrangning.

- For godkéant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och
bibehaller samma gangart genom hela utférandet.

LA, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller 6verskriden maxtid 30 sekunder
ger betyget 0 poang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i Speedmoment.
MsvB-Svar klass, ej genomfort hinder medfor uteslutning.

18. Bank

Hindret ar liknande det som anvands i falttavlan och hoppning. Banken ska ha en
plattform péa cirka 2-4 meter meters langd och bredd samt cirka 40-60 cm hojd Den
kan ha ramp upp eller ner.

Gangarten &r alltid valfri men ska vara en pagaende rorelse under hela utférandet.

LE-LD - Bank far inte forekomma

LC-LB1 - Bank med ramp och upp eller ut-hopp far anvandas
LB2 - LA - Bank med upp och ut-hopp far anvandas

Msv-Svar - Trappa far anvandas

Beddmning —

- Hastens avspandhet och fortroende infor hindret och samspelet mellan ryttare
och hast. Hasten skall med bibehallen bjudning ta sig an hindret vid ryttarens
signal och darefter hoppa ner omedelbart, utan att stanna upp innan
avspranget.

- For godkant betyg kravs att hasten visar fortroende for uppgiften och
genomfor det med bibehallen bjudning.

Sitsen ar valfri men ryttaren ska vara foljsam och understédja hasten med korrekta
hjalper framfér, dver och efter hindret.

Vagran pa hinder medfor alltid underkant betyg.

LC-LA, tre inte godkanda forsok att paborja hindret eller overskriden maxtid 30
sekunder ger betyget 0 poang i Teknikmoment och 30 sek tidstillagg i Speedmoment.
MsvB-Svar klass, ej genomfort hinder medfor uteslutning.



