Man far inte byta tidtagare under pagaende klass. Var pa alerten dven om Du bara ar “back up” - Din
klocka ar betydelsefull om nagot skulle fallera med de andra klockorna eller den elektroniska tidtagning-
en. Tank pa att inte prata nar diomaren pratar i mikrofonen!

Sekretariatspersonal

Placerad i sekretariatet. Skall pricka av tavlingsekipagen och kontrollera att de betalat alternativt ta
betalt pa plats.. Kontrollera vaccinationer, licenser etc. Ge god service till tavlande, bestkare och press.

Fore tavlingen skall Du:

* Tillsammans med sekretariatsansvarig iordningstdlla sekretariatet (kom 6verens om en tid).
Under tavlingsdagen skall Du:

Infinna Dig 20 min innan sekretariatet skall 6ppna.

Ta emot och pricka av tavlingsekipagen, ta betalt, kolla licenser och vaccinationsintyg, kolla
matintyg om ponny.

Ansla aktuella start och resultatlistor, halla listorna uppdaterade och se till att alla funktionérer
har tillgéng till uppdaterade listor.

Ldmna ut reflexvastar, matpinnar, krattor och flaggor till funktiondrerna.
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Efter tavlingen skall Du:

¢ Aterstélla allt och stada undan i sekretariatet. Ta ner banskisser, start och resultatlistor pa de
stéllen dessa finns uppsatta.

Om diskussion med, ryttare, tranare eller foralder skulle uppsta skall Du vénligt och sallt be dem att
invdnta 6verdomaren. Tveka aldrig att ta hjédlp av éverdomaren den finns dar for bl a Din skull!

Domarsekreterare och resultatinmatning i Equipe

Placerad i sekretariatet och lI6pande registrera typ av fel (nedslag, olydnad) samt ekipagets tid i tavlings-
programmet Equipe.

Fore tavlingsdagen skall Du hjalpa till att stélla iordning domartornet.

Pa tavlingsdagen skall Du:

Infinna Dig 1 timme innan tavlingen startar.

Be banbyggaren om uppgifter pa maxtider fore respektive klass startar sa att Du kan mata in
dem i datorn, annars kommer det inte att ga att mata in resultatet.

Nar klassen startar mata in fel och tider for ekipagen.

Lyssna noga till domarens kommentarer under ritten sa att du far med uppgifter om rivningar
och olydnader.

Lyssna pa uppgifter fran tidtagarna. Fraga omgaende om Du inte hort!
Tank pa att inte prata nar domaren pratar i mikrofonen.

For dven manuella protokoll under ritten pa papper som sedan skall arkiveras i hdandelse av
oenighet om resultatet.
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Efter tavlingen skall Du:

¢ Aterstilla allt och stida undan i domartornet. Stinga av datorn och se till att den lases in pa
kontoret.

VARMT TACK FOR ATT DU STALLER UPP FOR GRK!

GAGNEFS RIDKLUBB

Funktionarsbeskrivning
hoppning

Bli en del av GRK’s tivlingsverksamhet Du
ocksa!

Varje ar arrangerar klubben ett antal tavlingar
och da behéver vi manga funktiondrer bdade barn,
ungdomar och vuxna. Det finns uppgifter for

alla—dven for Dig som dr rddd for hdstar!

Var tavlingskommitté (TK) ansvarar for
planeringen och genomforandet. TK dr en del av
klubbens ordinarie verksamhet och alla de
pengar som tivlingarna ger kommer alla
medlemmar till del—sd vi hoppas pd Din hjdlp!

Gagnefs Ridklubb 0241-21120
Industirvagen 31 gagnefs.ridklubb@telia.com
785 42 MOCKFJARD www.gagnefsridklubb.org



Banpersonal

Placerad pa banan for att bygga upp rivna hinder, kratta vid behov, héja hinder mellan olika klasser, bygga
om banan infér nésta klass.

Banan byggs efter instruktioner av banchefen och banbyggaren som ocksa gjort en banskiss.
Under tavlingen skall Du:

Hamta reflexvast i sekretariatet alternativt ta 6ver fran foregaende banpersonal.
Kontrollera banskissen sa att Du vet hur banan ser ut och i vilken ordning hindren rids.
Du skall finnas pa banan 15 minuter foére forsta start.

Gora det banchefen ber Dig om.

Bygga upp hinder om nagon river.

Kratta om det behdvs.

Vid ponnytavling hoja hindren mellan de olika kategorierna.

Bygga om banan infor ndsta klass.
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Efter tavlingen skall Du hjalpa till att bygga om eller undan banan. Aterlimna reflexvasten i sekretariatet.
Var uppmarksam sa att Du inte stor de som rider.

Kontrollera med banchefen vart Du skall sta om klassen innehaller fas 2 sa att Du inte ar i vagen da ryttarna
valjer olika vagar och inte skall hindras av funktiondrerna.

Korsa inte mal/startlinjen nar Du forflyttar Dig pa banan for da stér Du den elektroniska tidtagningen.

Kldder och skor efter vader. Vattenflaska om det &r varmt och soligt.

Flaggare

Placerad pa banan vid start/mallinjen for att falla flaggan da ryttaren passerar start/mallinjen. Du skall &ven
hjalpa till att bygga banan efter instruktioner av banchefen och banbyggaren som ocksa gjort en banskiss.

Under tavlingen skall Du:

Hamta reflexvéast i sekretariatet alternativt ta 6ver fran foregaende flaggare.
Kontrollera banskissen sa att Du vet hur banan ser ut och i vilken ordning hindren rids.
Du skall finnas pa banan 30 minuter fére férsta start.

Gora det banchefen ber Dig om.

Prata med banchefen om vart Du skall sta.

Se till att Du vet vilken bedomning som géller och nar Du skall falla flaggan.
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Lyssna uppmarksamt pa domarens “var sa god rid” Flaggan skall da hdjas med rak arm 6ver Ditt huvud sa att
den syns in i dommartornet. Flaggan falls nar hdsten passerar start/mallinjen, forsok att sta pa samma stélle
och gora lika for varje ryttare.

Efter tavlingen skall Du hjalpa till att bygga om eller undan banan. Aterlimna reflexvisten och flagga till
sekretariatet.

Var uppmarksam sa att Du inte stor de som rider.
Skréam inte hastarna med flaggan och sta inte ivagen for den elektroniska tidtagningen.
Folj ekipaget hela tiden sa att Du kan hoja flaggan i ratt tid infor malgangen och sa att Du inte blir pariden.

Det ar inte flaggarens uppgift att bygga upp rivet hinder Du skall sta pa Din plats hela tiden. Man far inte byta
flaggare under pagaende klass.

Klader och skor efter vader. Vattenflaska om det &r varmt och soligt.

Framhoppning

Placerad pa framhoppningsbanan och hjilpa ekipagen att sanka respektive hoja hindren.
Under tavlingen skall Du:

* Hamta reflexvast i sekretariatet alternativt ta 6ver fran foregaende funktionar pa framhopp-
ningen.

Se till att det finns matpinne och kratta vid Ditt hinder.

Se till att hindret ar inflaggat och ratt inmatt.

Du skall infinna Dig 30 min fore forsta start. Du far inte ldmna framhoppningen om inte annan
funktionar tar over.

Prata med banchefen om vilka regler som géller for hojder.
Kratta framfor och bakom hindret vid behov.

L 2R R 2R 2R 4

Efter tavlingen skall Du hjélpa till att bygga om eller undan banan. Aterlamna reflexvésten , matpinne och
kratta till sekretariatet.

Inga medhjalpare far félja med in pa framhoppningsbanan av sdkerhetsskal.

Om diskussion med, ryttare, tranare eller féralder skulle uppsta skall Du vanligt och séllt be dem att
invdnta 6verdomaren. Tveka aldrig att ta hjélp av 6verdomaren den finns dar for bl a Din skull!

Klader och skor efter vader. Vattenflaska om det &r varmt och soligt.
In och utslapp
Placerad vid in eller utgang fran banan.

Under tavlingen skall Du:

¢ Hamta reflexvast i sekretariatet alternativt ta éver fran foregaende funktionar vid in eller ut-
slapp.

¢ Du skall finnas pa banan 15 minuter fore forsta start.

* Kontrollera att ratt ekipage star pa tur—ar det fel kan ekipaget bli uteslutet.

¢ Var uppmarksam sa att inga ekipage krockar.

Om diskussion med, ryttare, tranare eller foralder skulle uppsta skall Du vanligt och séllt be dem att
invdnta 6verdomaren. Tveka aldrig att ta hjélp av 6verdomaren den finns déar for bl a Din skull!

Klader och skor efter vdder. Vattenflaska om det &r varmt och soligt.
Manuel tidtagare

Placerad i sekretariatet. Tar tid under varje ekipages ritt.

* Du skall finnas i sekretariatet 30 min fore forsta start.

¢ Informera Dig om hur klockan fungera: start, stopp och nollstallning.

I manuell tidtagning raknas endast tiondelar. Hundradelarna tas bort och avrundas alltsa inte. All tid
mats i sekunder t ex 1 min och 10 sek = 70 sek.

Klockan startas respektive stoppas da flaggan sanks. Om domaren sager vanta stoppas klockan och
startas igen pa domarens signal.



