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Olika regler

Olika regler vid bedémning av Internationella respektive Na-
tionella tavlingar. Ibland &r regelskrivningen lite olika vid nagra
bedémningar av hur ekipagen évervinner hindren.

9 Vi anvander svart text ndr det &r samma bedémning
9 Bla text om det enbart géller nationell tavling
9 Vinrdd text om det bara galler for internationell tavling

Hinderinstruktionerna ar framtagna pa uppdrag av Falttavlanskommittén.
Arbetsgruppen har varit: Mats G Andersson, Lars Christensson, Christina Klingspor och Sophie Kollberg.
Korrekturlasning med synpunkter: Stephan Olsson

De kallor som anvants ar:

Fédération Equestre Internationale - Rules for Eventing 2018 Svenska Ridsportforbundet - TRIV 2017
Svenska Ridsportforbundet - Hinderinstruktioner 2010 British Eventing - Instructions for Fence Judges
Eventing Ireland - Guide to Fence Judges

Hinderdomarinstruktionerna ar baserade pa regler och rutiner inom det internationella ridsportférbundet
FEI (Fédération Equestre Internationale) och Svenska Ridsportférbundet.
Instruktionerna delas ut till funktionarer i god tid fore tavling.

Omslagsbild: Hanna Berg pa Hebe Pooh (SWB) hoppar tackt spets pa Gards 2019.
Foto: Alma Nilsson
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Tack for att du
stailler upp som
hinderdomare i
falttavian

Du har ett viktigt uppdrag och arrangérer, sponsorer och
tavlande ar alla mycket tacksamma for din tid. Normalt far
du en genomgang innan ditt uppdrag men

det ar en stor férdel om du genom-

gatt utbildning for hinderdomare |

och tagit del av dessa instruk- SN
tioner innan tavling.

Kom ihag att ta med
den hér instruktionen
till tavlingsplatsen!
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Forord

Hinderdomare, hinderobservator eller hindervakt, kdrt barn har manga
namn. | denna instruktion har vi valt att anvanda titeln hinderdomare. Hin-
derdomare &r i hogsta grad en del av félttavlan. Hinderdomarens arbetsin-
sats ar betydelsefull, speciellt vid de situationer dér det &r en bedémning
som avgor ifall en situation innebér en olydnad eller inte. Olydnader medfér
manga straffpodng som paverkar ryttarens placering i resultatlistan. Forma-
gan att snabbt agera da situationen kréver det &r en annan insats som kan
ha en avgoérande betydelse for det sportsliga i tavlingen.

Syftet med instruktionen &r att ge en helhetsbild dver arbetsuppgiften som
skapar trygghet hos hinderdomaren. Har du Iast in och kdnner dig familjar
med de situationer som instruktionen visar pa, da r dina férutsattningar for
att kunna agera bra hinderdomare mycket goda.

Naturligtvis krdvs det flera tavlingars praktik for att bli riktigt trygg i sin
uppgift. Se fill att fa enkla hinder i bérjan av ditt praktiserande som hinder-
domare. Var sedan inte heller radd att ta mer ansvar nar du kanner dig helt
trygg. Ar du &rlig i din deklaration éver vad du kan och vilken erfarenhet du
har som hinderdomare, har du ocksa Idmnat 6ver ansvaret i valet av hinder
nar dessa fordelas.

Alla kan géra fel, och alla gér fel nagon gang, har liksom i 6vriga livet. Vikfti-
gast ar att du gor sa gott du kan och soker stod nar det behévs. Hur illa det
an kanns eller ser ut sa gar solen upp imorgon. Gor den inte det, da spelar

ingenting langre nagon roll.

Instruktionen kan anvédndas bade vid nationella och internationella tavlingar.
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1) Att vara
hinderdomare

Hinderdomaren har flera ansvarsomraden, generellt uttryckt kan man sdga att som
hinderdomare ansvarar du for allt som hander med eller runt ditt hinder. | en forsta
anblick kan ansvaret uppfattas mycket stort, men genom att det har skapats rutiner
for arbetet &r det bade hanterbart och inspirerande. Typen av hinder spelar stor roll
for hur omfattande arbetet kan antas bli. Ett enkelhinder medfér oftast mycket min-
dre och farre arbetsuppgifter an ett hinderkomplex med flera sprang. Lat oss dela
upp ansvaret i olika omraden och titta ndrmare pa vad som vantar en hinderdomare
och vad som kan forvéntas av den.

Alltid forekommande arbetsuppgifter

Terrangprovet ar en fartfylld test, dar ekipagen i galopp tar sig éver fasta hinder
spridda 6ver ett stort omrade. Ett omrade som éppnas upp for publik. Publiken

har allt ifran stor till ingen erfarenhet alls av hur hastarna kan réra sig pa omradet.
Speciellt svart kan det bli nér ekipagen far problem vid hindren. Bandesignern/
banbyggaren bygger upp en struktur som du som hinderdomare har till uppgift att
uppratthalla.

Skapa fri ridvag. Om ridvagen inte &r inrepad, (rep som markerar var hastarna tar
sig fram oOver féltet) maste du sjdlv skapa dig en uppfattning om var ndgonstans
hastarna kommer att galoppera. Det &r din uppgift att skapa fri ridvadg for ekipagen,
bade fore och efter ditt hinder. Med din rost eller visselsignal ser du till, under hela
tavlingens gang, att halla ridvagen fri for de tavlande. Se fill att publiken haller sig
bakom avsparrningar eller utanfér den ridvag du ténker dig att ryttaren anvander. Se
fill att hundar ar kopplade. Var alert, visselsignalen fran hinderdomaren vid hindret
innan ditt hinder berattar att en ryttare ar pa vag. Blas i visselpipan for varje ekipage
som rider an till ditt hinder, lampligt &r att du visslar nar ekipaget har ca100 m

fram ftill hindret. Signalen ar ett effektivt hjdlpmedel att uppméarksamma publiken pa
vad som &r pa gang, liksom att den goér hinderdomaren vid nasta hinder alert.
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Observera, bedéma och registrera. Som hinderdomare skall du registrera vad som
intraffar i samband med att ekipage passerar ditt hinder, har innefattas dven olamp-
ligt upptradande eller férekomst av otillaten hjalp. Uppgiften ar att vara observatér
och skriva in det som sker i hinderprotokollet.

Inneborden i hinderdomarens arbete ar ocksa att bedéma om ekipagen évervinner
hindren felfritt eller inte (kap 7). For att kunna gora en sadan bedémning sa ratt som
mojlig &r din placering vid hindret viktig (kap. 4). Bedémningen av vad som intraffat
vid ett hinder &r oftast helt okomplicerad. Den bedémning du som hinderdomare gér,
ar ocksa den bedémning som du fér in i hinderprotokollet (kap. 8).

Protest mot din bedémning

Om en ryttare protesterar mot ett domslut ar det den ansvariga domaren som hante-
rar en sadan protest. Domarens beslut kan sedan inte 6verklagas. Vid st6rre tavlingar
finns det andra officiella funktionarer (kap. 3) pa plats och da &r det till ndgon av
dessa du ska vanda dig fill ndr du behéver hjalp. Da har domaren Iattare att behandla
protesten eftersom den darmed inte har varit involverad i sjdlva beslutet. Vem som &r
ansvarig domare under ferrdngprovet varierar beroende av om tavlingen &r nationell
eller Internationell.
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Ge dig ALDRIGinien
diskussion med en tivlande
Ansvarig nationell domare (kap 3). Vid en eller icke officiell person om
nationell tavling ar 6verdomaren ansvarig. Oftast hur du démt. Hinvisa dem
traffar du 6verdomaren redan vid genomgangen istillet till 5verdomaren
fore férsta start. Ar det en stérre nationell tavling eller ground jury!

finns det dven en teknisk delegat pa plats. Om sa

ar fallet, r det denna som du tar hjalp av i din bedém-

ning. Finns ingen teknisk delegat och om éverdomaren inte

gett andra anvisningar ar det till éverdomaren du vander dig da du star infér nagra
bedémningsproblem.

Ansvarig internationell domare under terrangprovet vid en internationell tavling ar
ground jury. Oftast har ground jury bade teknisk delegat och "sectorstewards” till sin
hjalp. Finns bade och, da &r det till din sectorsteward du skall vanda dig nér du har
bedémningsproblem, annars vander du dig till den tekniska delegaten.

Agera rétt vid incidenter

Ibland intraffar handelser vid hindret som &r svara att férutse. Manga av dessa ar
sadana som intraffat vid tidigare tavlingar och som genom aren gett oss manga
erfarenheter. De flesta av handelserna kraver andras hjalp for att nd en bra 16s-

ning. Nyckelperson (kap. 3) i sammanhanget ar controllern, dennes uppgift ar att
koordinera de funktioner som kravs, samtidigt som hon/han ser till att sdkerheten
tryggas for tavlingsdeltagarna pa ett sportsligt vis och for terrdngprovet i sin helhet.
Eftersom det ofta &r manga som involveras nar ndgot hander ar det viktigt att kdnna
till de rutiner som skapats for olika typer av incidenter.

Incidenter. Exempel pa incidenter som kan intréffa vid eller i ndrheten av hinder &r
att ekipage gar omkull, ryttare faller av, hinderflaggor rivs ner, hinder eller hinderde-
lar raseras, ekipage strular sa att efterféljande ekipage kommer samtidigt till hindret,
publik eller funktiondrer som nonchalerar ridvagar och kommer i vagen for de tav-
lande. Listan kan goéras lang.

Sa snart nagot hander, ge dig tid att skapa en uppfattning om hur handelsen paver-

kar tavlingen. Tror du att det &r ndgot du kan hantera sjalv sa agera direkt, rappor-
tera annars in vad som hant sa du far hjalp.
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Strémsholm 2017. Fotograf: Helena Folkesson

Mindre incidenter. Ta som ett exempel att en hinderflagga har rivits ner, da klarar
du oftast av det sjalv. Tank pa att du bara har den tid till férfogande som finns innan
nasta ekipage dyker upp vid hindret. Ar du radd att det tar langre tid eller att du
maste fa hjalp av ndgon, rapportera da in direkt vad som hant.

Allvarliga incidenter. Skapa dig en snabb uppfattning 6ver det intréffade, hur fri rid-
vagen ar vid hindret och om hindret ar ridbart eller inte. Rapportera in det intréffade
och om det ar fritt fram for efterféljande ekipage att hoppa ditt hinder.

Unders6kning av handelsen. Sa snart du rapporterat in vad som héant vid ditt hinder
skall du undersoka vad hdndelsen medfért. Om controllern kommer tillbaka via
radion skall du kunna ge en klar bild av exempelvis vad som hdnt hasten, ryttaren
(typ av skada, vilken typ av hjalp som kravs) eller hindret (vad &r skadat, vilken typ av
hjalp som kravs).
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Stoppa ekipage

Att stoppa ekipage &r séllan positivt men ibland nédvandigt. Darfor &r det viktigt att
du aldrig stoppar ett ekipage i onddan samtidigt som du inte tvekar nér situationen
eller controllern kréver det.

Planerade stopp (kap. 10). Nar controllern beordrar att ett ekipage skall stoppas goérs
detta genom anrop till hinderdomaren vid det hinder hon/han anser mest Idmpligt.
Controllern baserar sitt beslut pa hur hela situationen ser ut; nar star nasta ekipage i
fur att starta, var befinner sig de ekipage som ar pa banan, vilka hinder &r lampliga att
aferstarta etft ekipage pa och dar ett ekipage stérs minst av att bli stoppat.

L&t sdga att en allvarlig incident intraffat vid hindret efter ditt hinder och aft du vet

att dettainte ar "ridbart”. Da kan du planera och férbereda for att stoppa nasta eki-

page vid ditt hinder. Har controllern inte stoppat efterféljande ekipage, och hindret

fortfarande inte ar ridbart, da skall du stoppa ekipage som kommer mot ditt hinder.

OBSERVERA detta géller bara om du sitter vid hindret innan det hinder dar inciden-
ten intréffat.

Improviserade stopp (kap. 10). Hander nagot helt plotsligt vid ditt hinder och néasta
ekipage ar pa vag mot ditt hinder dd maste du agera! Exempel pa sddana handelser
ar; en askadare faller i ridvagen till eller fran hindret och har svart att komma upp,
tva ekipage kommer samtidigt vid ditt hinder, ett ekipage river ett raserbart hinder i
samband med olydnad, en hinderflagga rivs i samband med en utbrytning. Meddela
in sa snart du gjort ett improviserat stopp sa att controllern far information om vad
som hander. Darmed tar controllern éver ansvaret for stoppet. Sa snart du skapat fri
vag vid ditt hinder meddelar du detta till controllern och invantar ordern fran denna
om att fa starta ekipaget pa nytt. Meddela &ven in via radio sa snart du startat ett
ekipage som varit stoppat.

Ta ryttare av banan. Ground jury, éverdomaren eller controllern har ocksa ratt att
beordra att ett ekipage stoppas eller tas fran banan for att de anser att det utgér en
fara for ryttaren sjalv, hasten eller tredje person. | ett sddant fall skall ekipaget bara
stoppas och informeras om att det inte far fortsatta sin ritt.

Efter avslutat terrdngprov

Om en storre incident intraffat pa ditt hinder eller om du bevittnat en allvarlig handelse
eller nagot som du anser kan ha brutit mot reglerna, se till att du varit i kontakt med

en huvudfunktionar innan du ldmnar tavlingsplatsen. Exempel pa kontakt kan vara att
du latit dig blivit intervjuad av éverdomaren, sectorstewards, tekniska delegaten eller
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ground jury. Detta kan ge viktig information fill undersokning eller utredning. Det kan
ocksa vara ftill hjalp fér den som beslutar om nasta dtgard i en beslutskedja. | varsta fall
kan tyvarr en olycka resultera i att en person avlider, da kan det vara nédvandigt for
polisen att gora ytterligare forhér med dig som vittne.

Huvudfunktion&rerna &r tillgdngliga under hela tavlingens gang. Dessa ar till for dig
om du vill ha hjalp med nagon fraga eller du fatt utstd nagon otrevlighet i frustratio-
nens hetta. Vi tolererar aldrig att funktionarer behandlas otrevligt och kommer att
vidta atgarder i férhallande till vad som krévs.




2) Utrustning

Typen av utrustning varierar med de krav en tavling stéller pa sina hinderdomare.
Nedan har vi tagit upp den utrustning ni alltid ska krdva, den som &r bra att komplet-
tera med samt 6vrig utrustning som &r bra att ha om man kan hantera den.

Obligatorisk utrustning:
9 Instruktioner (detta dokument)
9 Hinderprotokoll (kap. 7)
9 Enkel fallrapport (kap. 6)
9 Skrivunderlagg
9 Regnskydd
- Bade for dig sjalv och for protokollet
9 Stoppur eller realtidsklocka med stoppfunktion.

- Oftast har du ett bra stoppur i din mobiltelefon, men du boér testa
den forst eftersom i vissa telefoner slutar eller stérs
tidtagningsfunktionen vid inkommande samtal, SMS eller dyl.

9 Visselpipa
9 2 pennor (blyerts eller kulspets — en i reserv)

- Blyerts ar 1att att bryta spetsen men fungerar battre pa ett fuktigt
papper an en kulspetspenna

- Kulspetspennan syns oftast battre, speciellt pa torrt papper

9 Kommunikationsradio (eller kontakt med en fran radiosambandet
nar du kommer till hindret)
9 Passertidsrapport (endast om passertider ska tas, se avsnitt 8).

Bra att ha utrustning:
9 Rod stoppflagga
- Mycket |attare om du skall stoppa en ryttare
9 Kniv
— Om du vill kunna skéra av remmar eller annat om exempelvis
en hast fastnat i ett hinder.
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3) Nyckelpersoner
for hinderdomaren

En falttavlan arrangeras ofta av en klubb eller férening. Under sjélva tavlingsdagarna
kompletteras féreningens egna funktiondrer med férbundsfunktionérer och andra
inhyrda funktionarer. Det ar darfor viktigt att du kanner till de funktionarer som
beror dig i din roll som hinderdomare, se nedan.

Teknisk delegat finns bade vid internationell och vid nationell tavling. Tekniske de-
legatens uppgifter &r att se till att hela tavlingen genomférs i enlighet med de regler
och de intentioner som finns i FEl:s Regler respektive SvRF:s tavlingsreglemente.
Tekniske delegaten ar den som godkénner banbyggarens inflaggning av hinder

och darfor har all kunskap om banan. Pa internationella tavlingar finns den tekniske
delegaten alltid pa plats under hela tavlingen, medan pa de nationella tavlingarna har
tekniska delegaten oftast bytt arbetsuppgift for att istéllet agera 6verdomare under
sjdlva tavlingen. Vid nationella tavlingar med hog dignitet finns tva tekniska delega-
ter dar den ena behaller rollen teknisk delegat medan den andra agerar 6verdomare
under tavlingsdagarna.

Ground jury finns vid alla Internationella tavlingar, férutom att de démer dressyren
ar de ocksa domare 6ver hela tavlingen. Ground jury utgoérs av tva eller tre personer
beroende av den dignitet tavlingen har. Det &r alltsa dven deras uppgift att doma
terrangprovet och till sin hjélp har de da er hinderdomare. Vid tveksamheter &r det
ground jury som tar det slutgiltiga beslutet om hur hindren évervunnits, detta beslut
gar sedan inte att 6verklaga.

Overdomare finns alltid vid nationell tavling. Overdomare for falttavlan ska finnas

pa tavlingsplatsen under hela tévlingen, och denne ska ha som enda uppgift att vara
O6verdomare. Oftast ar det den tekniske delegaten som under tavlingsdagarna iklader
sig rollen av 6verdomare. Vid tveksamheter ar det 6verdomaren som tar det slutgiltiga
beslutet om hur hindren évervunnits, detta beslut gar sedan inte att 6verklaga.
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Sectorstewards finns nastan alltid pa Internationella tavlingar och stérre nationella
tavlingar. Terrdngbanan delas upp i flera delar, antalet &r oftast 3 - 5 stycken och
inkluderar da vanligtvis 6 — 8 hinder. Respekftive sectorsteward ansvarar for en sddan
del. Ansvaret innefattar de hinderdomare som é&r placerade pa dessa hinder liksom
funktiondrer som bevakar publikévergangar pa samma del av banan.

Controllern ansvarar for hur terrangprovet genomfors ur ett tekniskt perspektiv. Det
&r controllern som ansvarar for hela logistiken under terrdngprovet. Den avgér om
ekipage skall stoppas innan de rider ut eller om de ska stoppas pa sjélva terrangba-
nan, och i sa fall vid vilket hinder detta skall ske. Controllern avgér om akutpersonal
skall skickas ftill ett hinder eller ifall reperationsgruppen ska rycka ut. Information fran
hinderdomare, sectorstewards, tekniske delegaten, ground jury eller annan funktio-
nar ar det som ligger till grund fér controllerns beslut.

Reperationsgruppen reparerar hinder, justerar marken eller annat som kravs under
och mellan olika klasser. Behdver du praktisk hjalp vid ditt hinder ar det oftast repera-
tionsgruppen som kan bidra. Behover du deras hjalp sa underlattar det mycket om du
informerat om vad som behdvs for att hjalpa dig.

Protokollhdmtarens satt att arbeta &r direkt avgérande for hur snabbt resultatet av
tavlingen kan faststéllas. Den eller de hdmtar in era hinderprotokoll med jamna mel-
lanrum under hela tavlingens gang. Detta sker pa olika vis, men gemensamt for alla
ar att det gar snabbare om ni underlattar for dem. Var forberedda néar protokollhdam-
taren kommer: ga ut ur bilen om ni sitter i en sadan, res er upp om ni sitter/ligger ner
och mot upp protokollhdmtaren sa att 6verlamnandet kan ga snabbt.
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4) Placering vid hindret

Straffen for olydnader vid hinder &r sa stora, oftast 20 straff, att de far stor betydelse
for resultatlistan. Tank dig vad en skillnad pa 20 straff i dressyrresultatet eller ban-
hoppningen skulle géra. Din placering vid hindret ar helt avgérande for hur enkelt det
blir att géra en rattvis bedémning. Var darfér extra noga med att valja ratt placering
innan forsta start. Nar du bérjat déma fran en plats ar det inte ratt att byta den mot
en annan. Risken ar da att du ser saker som féréndrar din bedémning fér de efterkom-
mande ekipagen.

Vilj den basta positionen. Olika hinder eller delar av kombinationer stéller olika
fragor till ekipagen. Det ar viktigt att du som hindervakt vet vad som &r det troligaste
som kan handa vid ditt hinder eller vid de olika delarna av den kombination du tillde-
lats. Vet du det ar det ocksa mycket lattare for dig att hitta basta positionen. Har du
ratt position blir det oftast enkelt och okomplicerat for dig att doma.

Hinder med risk for utbrytning. Ar det ett smalare hinder &r béasta placeringen i hin-
drets férlangning och att du &r vdnd mot hindret. Aven om det finns en alternativ vdg
sa ar det lattare for dig att se om ekipaget passerar innanfér hinderflaggorna eller inte
(se utbrytning kap.7).

Breda enkelhinder eller hinder lagre an 30 cm. Vid denna typ av hinder ar lampli-
gaste platsen oftast ca 20 meter fran hindret. Placera dig sa att du om méjligt ser bade
avsprangssidan av hindret (fér att se olydnader) och landningssidan (for att se fall).

Kombinationer eller narliggande hinder med alternativ. Har &r béasta platsen oftast i
ridvagens forlangning och att du &r vand mot hindret. Fran en sadan plats ar det latt
att se ifall det &r ryttaren som byter linje eller om det &r hasten som bryter ut fran
den ténkta vagen/linjen. Harifran blir det |attare att se om ekipaget passerar pa ratt
sida om hinderflaggorna (se utbrytning kap.7).

Ryttarens nummer ser du bast fran utsidan av ett bojt spar. Du maste bara se till att
du inte hamnar i en ténkbar ridvag till eller ifran ditt eller nagon annans hinder!

Ogonkontakt med din ”radioman” ar jatteviktigt om du inte skéter radiokommuni-

kationen sjalv. Din radioman maste forsta dina signaler da du démer felfritt, olydna-
der eller om du behéver hjalp vid en incident. Om du och din radioman inte traffats
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tidigare sa ar det viktigt att ni tar direktkontakt med varandra och kommer 6verens
om hur ni ska kommunicera med varandra. Har du tilldelats en kommunikationsradio
eller blivit ombedd att anvanda egen telefon vid ditt hinder, anvand dessa sa som det
sagts vid genomgangen.

Besiktiga hindret. Ta dig tid att kontrollera hindret, se hur hindret ar konstruerat. Att
veta hur och med vad hindret &r byggt kan underldtta om du exempelvis behéver
rapportera in att hindret &r skadat. Sarskilt viktigt ar det att du tittar pa hur hinder-
flaggorna &r fasta vid hindret. Hur rivs flaggan om ett ekipage bryter ut, vad hdnder
da med infastningen, &r den fast med ndgot som kan bytas ut latt och kan du i sa fall
gobra det sjalv.

Stoppmarke. Slutligen valjer eller markerar du ditt stoppmarke som krévs for att
stoppa och aterstarta tavlande (kap. 10 och 11).

Ingen plats ar idealisk for allt som du forvantas observera. For att vara redo och
kunna ingripa maste du ga fram till och runtom ditt hinder sarskilt som du ska kunna
doéma det arligt eller kontrollera att det ar sdkert.

Bli kvar vid ditt hinder tills det att sista hinderprotokollet &r upphamtat alternativt
vad som meddelats innan eller via radio. Ta dig darefter till den plats for atersamling
som angivits och Idmna dar fillbaka den utrustning som inte ar din egen. Var tillgédng-
lig for att ge information vid eventuella oklarheter eller protester.

Oséker pa din placering. Om du &r osdker pa din placering vid hindret som du tillde-
lats — Fraga sectorstewards, tekniska delegaten eller dverdomaren.
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5) Kommunikation
med sambandscentral

Terrangmomentet rids 6ver ett stort omrade dér det nastan alltid &r omojligt att halla
en visuell kontakt med allt och alla. Darfér ar det viktigt att en sambandscentral ska-
pas. Sambandscentralen upprattar da radiokontakt med de olika delarna av omradet
och far dérigenom ett bra grepp 6ver terrangmomentet i sin helhet. Sambandscen-
tralen kan ses som en plats varifran controllern dirigerar terrangmomentet, resultat-
hanteraren sammanstaller det preliminara resultatet och speakern informerar ut till
publiken om vad som hander. Sjalva kontakten med hindren hanteras antingen av
resultathanteraren eller av en person som da bara har detta som sin uppgift.

Kontakten skapas i regel med hjalp av kommunikationsradioapparater, antingen sa
att varje hindervakt férses med varsin kommunikationsradio eller sa att hindren/
hindervakterna grupperas och att varje sadan grupp férses med en kommunikations-
radio. Valjer man att dela in i grupper maste indelning goras sa att alla i gruppen har
kontakt med den som filldelats kommunikationsradion. Vem som hanterar kommuni-
kationsradion varierar pa sa vis att antingen skéts den av hinderdomaren sjalv eller
av en sambandsperson.

Om kontakten med sambandscentralen skapats efter indelning i grupper ar det jat-
teviktigt att kommunikationen mellan respektive hinderdomare i gruppen och den
personen som har kommunikationsradion fungerar perfekt. Dessa bér samlas innan
terrdangmomentet borjar och bestdmma hur kommunikationen mellan varandra ska
ga till. Personen med kommunikationsradion far inte rapportera in “vad den tror sig
veta” vad géller antal olydnader och annan information som kan vara tveksam, per-
sonen ska endast rapportera in de uppgifter den far fran hinderdomare. Samtidigt far
den personen inte avvakta med information om den ser en olycka ske vid ett hinder.

| sddana fall géller det att den sa snart som méjligt via radio kontaktar controller och
beger sig till hindret dar olyckan skett och déarifran fortsatter skdta kommunikationen
genom direktkontakt med hinderdomaren dar.

Om kontakt med sambandscentralen skapats med varje hinder finns det annu fler

kommunikationsradioapparater igang samtidigt och darmed krévs &nnu battre disci-
plini rapporteringen.
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Alla kommunikationsradioapparater ar olika men vissa saker har de gemensamt.
Sa snart den ar pakopplad kan du héra den konversation som pagar éver den kanal
apparaten ar installd pa. Det finns mojlighet att vélja olika kanaler, oftast ar kom-
munikationsradion forinstalld med den kanal som skall anvandas. Darutover finns
det alltid en knapp som ar fill for skapa kontakt, sa snart du trycker in denna knapp,
samtidigt som ingen annan pratar, da blockerar du hela natet fran alla andra pa tav-
lingsplatsen med samma kanal och kan bérja prata.

Tva olika typer av kommunikationsradioapparater:

Kanal-
véljare

On/off och
< volym

Tryck
barain
nardu >
Display
ska prata .
visar
kanal

On/off och
< volym
Tryck
barain
nar du
ska prata
P Display
& visar
kanal
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Rutiner vid anvinde av kommunikationsradio:

9 Andra inte kanal - controllern férlorar kontakten med dig
om du &r utanfor natet. Detta ar farligt om tavlingen
behéver stoppas.

9 Bér inte radion sa att den blir vat.

9 Nar knappen &r intryckt, vanta 1-2 sekunder innan du bérjar
prata annars gar dina forsta ord forlorade.

9 Bryt dig inte in pa néatet fér da stdnger du av andra anvandare.
Lyssna, vdnta sedan fill slutet av en konversation innan du
trycker pa och haller inne knappen.

9 Referera forst efter att ryttaren ar klar med hindret.

9 Tala tydligt- Ryttarnummer/Status/Hindernummer.
Exempelvis:
- "Ryttare 112, felfri, hinder 8.”
- "Ryttare 132, 2 olydnader, hinder 8.”

9 Om ett fall sker vid ditt hinder, meddela snarast in via radion:
Exempelvis:
- "Ryttare 133, FALL, hinder 8”.

9 Controllern reagerar da, sa snart denne har vidtagit andra
atgarder kommer denne troligtvis att fraga om laget vid
ditt hinder.

- Da skall du kunna svara pa om ryttaren eller hasten ar
skadade, ridvagen blockerad eller om det &r fritt fram igen.

9 Om du hér att en konversation pa radion startat rorande en
olyckshandelse, avvakta da med din rapportering till dess att
olyckan &r avklarad, sa att kanalen halls fri.

9 Nar controllern fragar om det behévs ambulans eller veterinar
sa begar ambulans om det finns minsta risk att det behévs
- de kan alltid aterkallas eller dka tillbaka igen om den inte
behdvs. Samma sak vad géller behov av veterinar.



6) Olyckshandelser

vid ditt hinder

Falttavlan &r en risksport, darfér maste du vara férberedd om en olyckshandelse
intraffar vid ditt hinder. Exempel kan vara att hast eller ryttare faller av, kraschar i
eller raserar ditt hinder. Genom aren har det skapats rutiner fér att hantera detta pa
ett sdkert vis.

Rutiner som skapats ar nyckeln till en bra sdkerhet. Det &r viktigt att du lar in dessa

rutiner bra. Kan du dessa blir du ocksa tryggare i ditt agerande om olyckan skulle
vara framme.
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9 En olycka intraffar vid Ditt hinder

- Meddela omedelbart controllern det intraffade
(utan att Iagga tid pa att ndrmare se vad som hant).
Exempelvis: "Ryttare 133, Fall pa hinder 7”, ” Ryttare 136,
Hinder 7 kraschat” - KORT, KLART, TYDLIGT!

- Ta reda pa vad som hant medan du vantar pa information fran controllern.

- Informera controllern om vad som intraffat och hur du uppfattar laget.
Ge informationen forst nér controllern aterkommit till dig, eller om det
tar tid och du bedémer situationen allvarlig — kontakta sjalv controllern
Exempelvis: "Ryttaren ligger kvar pa marken, hasten infdngad, star upp men det
bléder ur ndsan och hindret kan inte passeras.” eller "Ryttare och hdst pd benen
det dr fritt att rida mot hindret igen. Men hdsten verkar skadad i h6ger bakben.”
eller "L6s hdst pa banan” eller "Hindret raserat, skicka Reperationspatrullen.”

9 Controllern stoppar tavlingen
- Din uppgift som hindervakt 6vergar nu fill att i férsta hand ta hand
om ryttare och hast. Samtidigt som du ser fill att det ar framkomligt for
eventuell akutpersonal.
- Sa snart Akutpersonalen anldnt ge den information de efterfragar.
- Din uppgift andras nu igen och du blir ordningsvakt vid hindret.
Sparra av ett omrade sa att Akutteamen far bra en arbetsplats.
« Se fill att endast "narmast anhoriga” far komma in
i det avsparrade omradet.
 Hall publik pa avstand.
« Hall controllern informerad.
— N&r Akutteamen ar klara.
» Stdda upp kring ditt hinder.
e Inspektera hindret sa allt ar ok.
» Meddela controllern att hindret &r klart att ridas igen.

9 Skadad ryttare
— GOr bara det du har utbildning for att gora.
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7) Bedomning

Din bedémning skall alltid vara bestdmd, konsekvent och félja reglerna i géllande
reglemente. Férsakra dig om att instruktionen du arbetar efter tillhér aktuella regler.
Dessa dndras emellanat och det &r bade osportsligt och pinsamt att déma efter
gamla regler. Reglerna maste sjalvfallet tillampas lika for samtliga tévlingsdeltagare.

Grundlaggande vid all bedémning &r att fel vid hinder alltid bestraffas savida de
inte helt saknar samband med 6vervinnande eller férsok till dvervinnande av hinder.
Undantaget &r om nagon faller, ett fall bestraffas alltid. Din bedémning bérjar nér
ekipaget paborjat sin anridning mot hindret. Att ekipaget paborjat sin anridning &r
nar hasten bjuder pa hindret, eller om hasten inte bjuder ca 10-15 m innan hindret.

Du ska observera och géra en bedémning éver vad som faktiskt intraffat vid ditt
hinder. I denna del &r du som hinderdomare ensam ansvarig. Du skall ocksa avgéra
om ditt hinder passerats korrekt eller om ekipagen begar ndgot regelbrott. Aven har
skall du i férsta hand veta vad som hant, men du ska ocksa ta beslut i om det intraf-
fade medfér bestraffning. Accepterar exempelvis en tavlande inte ett beslut du tagit
ar det ground jury eller 6verdomaren som tar det slutgiltiga beslutet.
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Hindertyper
Ett hinder kan antingen vara ett enkelhinder eller en kombination.

Enkelhinder. Innefattar ett hinder bara en hinderdel att hoppa, da &r det ett enkelhinder.

Kombination. Ett hinder &r en kombination da det innehaller tva eller flera element
som skall ridas i en direkt foljd efter varandra, ekipaget tillats da inte att lagga nagon
volt mellan ndgot av elementen. Forsta elementet numreras med hindrets nummer +
beteckningen A, 6vriga element som ingar i hindret betecknas med B, C, D o.s.v.

Har ett ekipage en olydnad "inne” i kombinationen, alltsa pa hindrets andra eller ett
av de senare elementen, da kan ryttaren vélja att starta sitt ndsta forsok, antingen
med anridning mot det elementet den fick olydnaden pa eller nagot av de redan
tidigare 6vervinna elementen i samma kombination. Skulle ekipaget fa en olydnad da
den rider om ett redan évervunnet element sa skall dven denna ackumuleras till det
eller de tidigare.

Efter en vdgran, utbrytning eller volt har ekipaget ratt att passera inflaggningen i fel
riktning, om sa ar tvunget, for att ater rida an ett eller flera element i kombinationen.

Studs. Alla hinder, oberoende av numrering, som &r placerade med 5 meters avstand
eller kortare anses vara studs.

Olydnad vid hinder

Olydnad vid hinder kallas det nar ett ekipage inte 6vervinner ett hinder pa ett regel-
ratt vis. Olydnader bendmns som végran, utbrytning eller volt.

Enlig reglerna skall fel fér vagran eller utbrytning endast bestraffas om det sker i
samband med évervinnande av hinder. Samma sak galler volt savida den inte sker i
en kombination innan kombinationen hoppats. Begreppet ”i samband med &vervin-
nande av hinder” bérjar nar ekipaget gér anridning mot hindret. Detta ar latt att
avgora nar ekipaget ar pa alerten eftersom hasten da tydligt visar att den bjuder pa
hindret. | andra fall &r det viktigt att du forsoker avgora ifall hdsten &r medveten om
att den har ett hinder framfér sig som ska évervinnas.

Uteslutning pa grund av olydnad. Ett ekipage kan som mest ha tva olydnader vid

ett hinder for att fa fortsatta, efter tredje olydnaden vid samma hinder ar ekipaget
uteslutet.
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Efter olydnad far ekipaget volta fritt tills det att ny anridning goérs mot hindret.

| en kombination ackumuleras alla eventuella olydnader oberoende av pa vilket eller
vilka element de intraffar. Lat oss anta att vi har ett hinder numrerat 5A, B och C. Sker
da en olydnad pa element B och tva olydnader pa element C sa far ekipaget totalt 3
olydnader pa hinder 5 och &r darmed uteslutet. Samma sak om ekipaget har en pa
element A, en pa element B och en pa element C, da far ekipaget ocksa 3 olydnader
pa hinder 5 och utesluts.

Vé&gran pa hinder 6ver 30 cm. Har du tilldelats ett hinder som ar hégre &n 30 cm

ar bedémningen ganska klar. Vill inte hasten eller ryttaren hoppa hindret da ar det
en vagran. Sa enkelt &r det om ryttaren inte kranglar fill det hela. En grundinstall-
ning hos en tavlingsinriktad person &r att gora allt for att vinna, och vill du vinna fa
du inte ha nagra fel, speciellt inte nagra "onoédiga” fel. Samtidigt ligger en stor fara i
att tvinga en hast dver ett hinder. Tank dig att hasten befinner sig néra hindret och
trots att hasten saknar framatbjudning férsoker ryttaren tvinga hasten fill att hoppa.
Eftersom héasten hoppar med bakbenen &r da risken stor for ett rotationsfall. Vad an
varre ar att rotationen troligen sker i ultrarapid vilket i sin tur gor att nar hasten har
bakdelen 6verst i rotationen faller ryttaren av och hamnar pa hindrets landningssida,
efter ryttaren kommer hdsten. Denna risk gor att man av sdkerhetsskal har lagt foku-
sering pa tolkningen av ordet "vill”. For att anse att hasten vill krdvs att hdsten har en
tillracklig framatbjudning for att orka 6ver hela hindret. For att slippa en diskussion
om det skulle varit farligt eller ej krévs alltid att hasten "vill hoppa” sa lange hindret
ar hogre an 30 cm. Att hoppa ett sadant hinder eller hinderdel utan hastens vilja
anses som farlig ridning, vilket kan ge Gult kort och ytterligare straffpoang.

Om ett ekipage hoppar ett hinder
. tvingande eller utan histens vilja, sa
Anridning s N . .
mot hindret Ny anridning skriver Du endast in det intrdaffade i
u hinderprotokollet och rapporterar via
radion. Ground jury eller dverdomaren
tar sedan beslutet om det skall
beddmas som en farlig ridning

Vagran. eller inte samt vilka konsekvenser
20 straffpodng det i sa fall ska f3.
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Vagran vid hinder som ar lagre an 30 cm (exempelvis uthopp/dropp, 6ppen grav,
vad in i vatten) blir genast lite besvarligt. Pa denna typ av hinder accepteras en viss
forsiktighet ifran hastens sida. Du skall inte bestraffa en ovilja om den omedelbart
foljs av ett staende hopp 6ver eller forflyttning genom hindret, det vill sdga att
hasten hoppar hindret med omedelbar framatbjudning. Sa lange ett ekipage rér

sig sidledes anses den ha en vilja att 6vervinna hindret, medan sa snart den tar ett
steg bakat sa ar det en vagran. Star ekipaget still utan att visa vilja, da ar det ocksa
en vagran. Ar du oséker p& din kansla och vill ha en mer konkret regel s& kan du
anvanda riktvardet att om ekipaget star still mer &n 3 sekunder ar det en vagran. Har
uthoppet, droppet eller graven forsetts med en hinderdel som i héjd éverstiger 30 cm
géller grundregeln om stopp och farlig ridning.

Aven om det kan rada férvirring om huruvida du bedémt végran eller inte ska du inte
informera ryttaren om hur du démt.

Om en hast, efter det att den fatt en vagran, pa nytt rids mot hindret (med eller utan
volt) och pa nytt stannar eller gar bakat &r detta en andra vagran och sa vidare.
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Utbrytning. Falttavlans intention ar att hasten skall hoppa de hinder som presente-
ras av ryttaren. Sa snart ryttaren rider an sjalva hindret anses ryttaren ha presente-
rat hindret.

Ryttare véljer ny ridriktning mellan tva hinder. Nar en ryttare planerar sin ridning
over en serie hinder, férvantar den sig ocksa att allt flyter pa som det ska. Om det slutar
flyta pa kan en situation latt férsatta ryttaren och hasten i svarigheter om den fortsatter
sin plan. Darfor har ryttaren getts ratt att “nar som helst” andra sin

plan 6ver vilken del eller vilket alternativ av ett hinder den vill

hoppa. Det kan gélla 2 narliggande hinder eller dar ett |

N~
element i en kombination har ett eller flera alternativ _ _
(alla alternativen har da ett svart kryss). P) N
Aven om planen &ndras p4 ryttarens begéran Har &r det viktigt att du
s& tilldts inte att ekipaget gér nédgon volt utan sitter sa du ser ryttarens
den delen av reglerna galler fullt ut i alla fall. Om héinder och 8gon fér att

kunna avgéra vem av hast
och ryttare som viljer att
byta ridriktning!

hasten undviker hinderdel som har presenterats,
anses ekipaget ha brutit ut.

Ursprunglig Ursprunglig
anridning anridning

Av ryttaren
9 andrad 9B

ridriktning
- g P

Av ryttaren
andrad
ridriktning

8
Inte hdsten som bryter ut, utan Inte hdsten som bryter ut, utan
ryttaren véljer ny linje. ryttaren valjer ny linje.
O straffpodng 0O straffpodng

Daremot nar en ryttare rider en studs (dar avstandet mellan tva hinderdelar &r
5 meter eller mindre) har ryttaren inte frihet att 4ndra sin plan éver ridvag. D3 anses
ryttaren presentera den andra delen av studsen sa snart forsta delen rids an.
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Internationella och nationella tavlingar

Fokuset vad galler utbrytning har under de senaste aren legat pa huruvida en hast
ar innanfor eller utanfor flaggorna. Det har varit svart att pa ett tydligt vis i text
klarlagga hur en bedémning ska gdras. 2020 fértydligade FEI sin skrivning av regeln
kring utbrytning. Nationellt har vi i Sverige behallit fjolarsskrivningen eftersom vi har
for avsikt att 4ndra skrivningen radikalt fran och med 2021. Darfér presenteras har

3 olika regelskrivningar, det ar viktigt att du vet vilket regelverk som galler vid den
tavlingen du démer.
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Internationell tivling

Felfri (O straffpodng): En hast anses ha
passerat hindret felfritt nar huvudet,
halsen och punkterna pa bada bogarna
passerar mellan hindrets ytterkanter sa
som det &r flaggat. Om en flagga rub-
bas maste hastens bakdel ha hoppat
hojden pa den fasta delen av hindret.

Missa en flagga (15 straffpoang):
En hast anses ha missat en flagga
nar ena bogpunkten inte passerar
mellan hindrets ytterkanter sa

som det &r flaggat. Huvud och hals
maste passera innanfor hindrets
ytterkanter sa som det &r flaggat.
Om en flagga lossnar maste hastens
bakdel ha hoppat hoéjden pa den
fasta delen av hindret.

Utbrytning (20 straffpoang): En hast
som presenterats ett hinder pd banan
anses ha brutit ut, om den undviker det
pa ett sddant satt att huvudet, halsen
och endera bogpunkten inte passerar
mellan hindrets ytterkanter s som det
ar flaggat eller att hastens bakdel inte
har hoppat hojden av den fasta delen
av hindret. Att hoppa nésta hinder i
banan utan att hoppa om hindret efter
en utbrytning medfér uteslutning.
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Nationell tdvling 2020 (dér inget annat sagts)

Utbrytning (20 straffpodng): En hast anses ha brutit ut om den efter att hindret har
presenterats undviker det pa ett sddant satt att huvudet, halsen, hdstens bada bogar
och backen (utan benen) inte passerar mellan hindrets ytterkanter sa som hindret ur-
sprungligen flaggats in. Att rida vidare utan att hoppa om hindret medfér uteslutning.

Missad flagga (15 straffpodng): En hast anses endast ha missat en flagga om hésten
hoppar hindrets storlek, sdsom héjd liksom langd, och mer &n hélften av hdsten
enligt definitionen ovan passerar innanfér flaggorna som hindret ursprungligen flag-
gats in. Detta innebar att nagon del av hastkroppen &r utanfor flaggorna, till exempel
bogen eller en del av hoften.

Overvunnet hinder (felfri): Hasten anses ha klarat hindret om hastens kropp enligt
definitionen ovan har passerat innanfor flaggorna som hindret ursprungligen flaggats
in (dvs kroppen, men inte nédvéndigtvis benen, tydligt anses vara innanfér flaggorna).

Hoppa om 6vervunnet hinder/missad flagg: Ryttare som hoppar om ett hinder fér
att ryttaren kdnner tveksamhet éver hur han blivit bedémd, exempelvis for mis-
sad flagg, ska inte straffas for det nya forsoket. Bedomningen ska grundas pa det
ursprungliga forsoket.

Forslag pa dndring i TRIV 2021, men kommer att testas
2020 pa vissa tdvlingar ovan

Utbrytning (20 straffpodng): En hast anses ha brutit ut om den efter att hindret
har presenterats undviker hindret. Att rida vidare utan att hoppa om hindret medfér
uteslutning.

Riven flagga (7 straffpodng): Ett ekipage anses ha rivit flagga om den évervinner
nagon del av den inflaggade hinderdelen och att flagga rivs ner eller lamnat sitt
faste. En flagga anses ha rivits nar den lamnat det 6vre flaggfastet. Ekipaget bestraf-
fas men behover inte rida om hindret.

Overvunnet hinder (felfri): Hasten anses ha klarat hindret om ekipaget passerat
innanfor flaggorna utan att dessa lamnar det 6vre flaggfastet.






Utbrytning vid enkelhinder

Hé&sten hoppar inte Hé&sten gar at sidan,

utan gar &t sidan, ny ny anridning utan

anridning och korsa att korsa eget spar.
eget spar.

Utbrytning och Utbrytning och
ny anridning ny anridning
20 straffpoang 20 straffpodng

Volt

Volt kallas det nar ett ekipage rider runt, detta kallas dven att korsa sitt eget spar. De
vanligaste tillfdllena da ekipage lagger volt, i samband med hinder, &r nar de tvekar
infor att 6vervinna ett hinder och vill géra en ny anridning eller da de efter en utbryt-
ning ridit férbi hindret som ska évervinnas och vill ta sig tillbaka for att kunna rida

an hindret igen. Det kan ocksa vara sa att ryttaren valt att inte rida direkt pa nésta
hinder eller hinderdel utan avsiktligt rider forbi det istallet for att sedan rida tillbaka
och rida an hindret eller hinderdelen. Skulle ekipaget i ndgot av dessa fallen korsa sitt
eget spar da ar detta en volt och skall bedémas efter reglerna.

Grundregeln &r att ett ekipage skall bestraffas om det lagger en volt efter att det

bérjat rida an mot ett hinder och innan det att hindret évervunnits. Saledes far ett
ekipage rida igenom en kombination innan de gor anridning mot element A.
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Volt vid enkelhinder och den generella bedémningen av en volt

r 3
u

Volt utan féregaende anridning. Volt utan féregaende anridning.
0O straffpodng 0 straffpoang
Volt efter att anridning mot hindret Volt efter att anridning mot hindret
gjorts. 20 straffpodng gjorts. 20 straffpodng

Volt i samband med nérliggande hinder med separat numrering. Vid naraliggande
hinder med olika numrering far en ryttare volta mellan och runt hindren savida anrid-
ning inte gjorts mot det hinder som star i tur att hoppas. Efter att ha bestraffats for
en vagran, utbrytning eller volt far ett ekipage fritt volta fill dess en ny anridning
gjorts mot hindret.

Aven om det inte &r sjalvklart att ryttaren insett att du registrerat en olydnad, skall

du inte meddela ryttaren att du démt en olydnad. Det &r endast efter tredje olydna-
den pa ditt hinder, som du hogt och tydligt meddelar ryttaren att den ar utesluten.
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PLP

Volt utan féregaende Volt utan foregdende
anridning anridning
0 straffpoang O straffpoang

Utbrytning efter
anridning
20 straffpoang

Om ekipaget har ett stopp vid det senare hindret (8) av tva narliggande hinder far
det inte hoppa om det tidigare hindret (7). Brott mot detta leder fill uteslutning.

Volt i kombinationer. Vagran och utbrytning ar alltid kopplat till det hinder ekipaget
star i tur att 6vervinna. En volt i kombination bestraffas alltid efter det att anridning
skett mot element A. Vid en kombination (hinder som bestar av flera delar A, B, C,

och sa vidare) straffas ett ekipage om det passerar runt baksidan av nagot element,

for att rida an elementet, eller lagger volt mellan dessa.

5B
5B
5A
5A
Volt i kombination Volt i kombination innan
20 straffpoang anridning mot A.
0 straffpodng
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efter att den 6vervunnits
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Forklaring av regeln om volt i kombinationer:
"Vid en kombination (hinder som bestar av
flera element A, B, C, och sa vidare) straffas
ett ekipage om det passerar baksidan for

att komma runt till en anridning mot detta
element, eller om ekipaget I&gger volt mellan
dessa.”

Till vanster visas elementen 5A och 5B av en
kombination. Den gréna linjen visar hur man
utan nagra tveksamheter i bedémningen rider
genom kombinationen.

L3t oss leka med tanken att ekipaget véljer att
rida 5A lite mer rakt pd s att den anridning
5B mot 5B inte blir lika direkt som i exemplet
ovan. D3 kan bedémning av ekipaget bli lite
mer komplicerat. Sa har 1angt (bla linje) &r det
oklart om ekipaget ar pa vdg mot en olydnad
5A eller inte.

5B
5A 5A
Rider ekipaget tillbaka innan anridning Rider ekipaget daremot runt 5B,
mot 5B, da &r det felfritt da &r det en olydnad
O straffpoéng 20 straffpodng
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5B 58
5A A

Aven i detta lage ar det oklart Gors anridning direkt mot 5B d& &r
om ekipaget &r pa vdg mot en det en olydnad (réd linje).
olydnad eller inte. 20 straffpoéng

Medan om ryttaren styr tillbaka och rider
an typ den graa linjen da ar det felfritt.
0 straffpodng

Det géller att hinderdomaren sitter
ratt placerad fér att kunna se hur
det skall bedémas.

Rider genom kombinationen
innan 5A presenterats.
0O Straffpodng
Ingen volt i kombinationen.
0 Straffpodng
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5B
5A 5A
Volt efter att Volt runt hinderdel Volt i kombination
kombinationen har ridits i en kombination 20 straffpoang
O straffpoang 20 straffpoang
5B 5B
5A
5A
Volt i kombination Ingen volt i kombination
(korsa eget span) 0 straffpoang
20 straffpoang
Exemplet till h6ger

Eftersom ingen anridning gérs mot 5B vid évervinnandet av 5A
déms ingen utbrytning heller, sdvida avstandet mellan 5A och 5B
inte gér kombinationen till en studs.
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Om ekipaget har ett stopp vid ett senare element (B, C, D etc.) i en kombination

har ryttaren ratt att vélja pa att hoppa de aterstaende elementen i kombinationen
eller att ta om delar av kombinationen som ekipaget redan har hoppat, MEN da med
risk att bestraffas for olydnader vid ett element dar ekipaget vid forsta forsoket var
felfritt. Om ett ekipage, efter ett stopp i en kombination, behdver passera igenom
inflaggningen i fel riktning for att hoppa om ett element, da far han géra detta utan
bestraffning.

Alternativa hinder. Banbyggaren viljer ibland att bygga alternativa hinder, med
detta menas att det byggs flera hinder som numreras exakt lika. For att veta att det
finns ett alternativt hinder skall alla alternativens flaggor ha ett svart kryss. Alter-
nativen kan exempelvis vara tva enkelhinder déar bada har numret 5, da ska ryttaren
vélja vilket av dessa hinder den vill férsdka 6vervinna. Misslyckas ryttaren da har den
ratt att valja om den vill forsdka pa samma igen eller forséka pa det andra alterna-
tivet. Varje olydnad ackumuleras fill hinder 5, i detta fall, oberoende om olydnaden
skett pa ena eller andra eller vaxelvis. Sa ldnge ett alternativ inte rids an skall du
bortse helt ifran det.

Volt i kombinationer med alternativa hinder. | en kombination kan banbyggaren

pa samma satt vélja att bygga alternativ. Det kan vara eftt, flera eller alla elementen
i kombinationen som har alternativ. Detta marks pa samma satt med att alla som &r
alternativ till varandra har samma numrering och flaggan kryssad med svart streck.
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115‘“_’ 1B

1B
1B
1A 1A A —

Alternativa hinder som inte &r valda En ryttare har ratt att byta fran en
alternativ ingdr inte i bedémningen. svartflaggad linje till en annan férutsatt

Rider runt baksidan av 11A. att denne inte har presenterat nasa

20 straffpoang element i den ursprungliga linjen.
0 straffpoang

11ABu

1A 1B
Alternativa hinder som inte &r valda Volt i en kombination.
alternativ ingar inte i bedémningen. 20 straffpodng
0O straffpodng
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Raserbart eller deformerbart hinder

Hovdala 2016. Fotograf: Mats G Andersson.

Hinder som &r konstruerade sa att de kan raseras eller deformeras hanteras annor-
lunda regelmassigt an fasta hinder.

Hindret rivs i spranget. Om ekipaget gar i hindret, river det i spranget och hindret
kan anses 6vervunnet, da ska ekipaget tilldelas 11 straffpoang och far fortsatta ritten.

Hindret rivs i samband med olydnad. Om hindret raseras i samband med en olydnad
(typ trycks ner) och ekipaget saledes maste gora ett nytt forsok att dvervinna hin-
dret bedéms det hela som en olydnad. Hindret maste byggas upp igen innan ekipa-
get forsoker pa nytt. Ekipage som i detta fall fortsatter dver ett hinder som raserats
innan det ar ateruppbyggt ar uteslutet.

Misstanker du att mekanismen inte fungerat som den ska skall du genast rappor-
fera in detta, sa att tavlingen kan avbrytas och TD far tillsammans med banbyggare/
bandesigner avgora det hela.

Fall
En ryttare har fallit ndr denne skiljs fran hdsten. Undantag se "Avsiktlig avsittning”
detta kapitel.

En hést har fallit ndr denne samtidigt med bog och Iar vidrér antingen mark eller hin-
der och mark. En hast anses ocksa ha fallit da den &r insnérjd i ett hinder pé sadant
vis att den inte kan fortsatta utan hjélp ut ur hindret eller om den kan anses bendgen
att skada sig sjalv.
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Uteslutning. Fall for ryttare, hast eller ponny innebér alltid uteslutning oavsett nar
det sker under terrangprovet.

Alla fall skall rapporteras - Se avsnitt 8) Fallrapport

Hast fastnar i hindret
Risk att hast eller ryttare skadas. Om en hést fastnar i ditt hinder och riskerar att skadas
eller inte sjalv kan komma loss da rdknas detta som fall och du maste snabbt agera.

Meddela ryttaren ditt beslut om att ekipaget inte far fortsatta samt vid behov be
ryttaren attf sitta av.

Tillkalla hjalp. Se om delar av hindret maste tas ner eller annan hjélp tillkallas for att
héasten skall komma loss.

Fel vdg
Om ett ekipage passerar hinderflagga, pliktport, vandskarm etc. pa fel sida réknas
detta som fel vag.

Uteslutning. Rattar ekipagen inte detta innan nésta hinder hoppas, eller mallinjen
passeras, ar ekipaget uteslutet.

Fel vdg som inte kan rattas. Till detta rdknas att:

9 hoppa hinder i fel ordning.

9 hoppa inflaggat hinder som ej ingar i klassen.

9 inte hoppa hinder som ingar i klassen.

9 hoppa om ett redan hoppat hinder N~
(undantag: vid fel i kombination far tidigare @
hoppad del av en kombination hoppas om,
liksom om ryttaren ar osaker pa om
den har hoppat hindret innanfor flaggorna).

9 hoppa hinder i fel riktning

”Fel vig” som inte rdttasi tid
eller inte kan rdttas innebar
uteslutning. Ett sadant fel noterar

(undantag: vid olydnad i kombination far du bara i hinderprotokollet och
tidigare 6vervunnen del passeras i fel 1ater 6verdomare eller
riktning). ground jury skéta sjdlva

uteslutningen.

41 |nstruktion fér hinderdomare félttavlan 2020



Omkullriden hinderflagga eller flagga passerad pa fel sida

Om hinderflaggan flyttas, bryts av, faller etc. i samband med att ekipage hoppar
hindret sa resulterar detta i sig inte till straff. Det som &r viktigt &r att bedéma om det
ar en utbrytning eller inte.

Sétta tillbaka hinderflaggan. Om hinderflaggan flyttats, brutits av, fallit etc. i samband
med olydnad maste hinderflaggan séttas tillbaka innan ekipaget som rev flaggan
eller ndstkommande ekipage gor nasta forsok.

Om hindret ska ridas om. Stoppa ekipaget, ta en stopptid, sdtt tillbaka flaggan och
notera stopptiden i hinderprotokollet.

Kan av nagon anledning inte hinderflaggan séattas tillbaka, rapportera direkt in till
sambandscentralen vad som hant. Meddela sambandscentralen nar hinderflaggan ar
pa plats igen.

Otillaten hjilp
Varje ingripande fran en utomstaende, med eller mot den tavlandes vilja som innebéar
en uppenbar fordel for hast eller ryttare anses som otillaten hjalp.

Nagra exempel pa otillaten hjalp:

9 att avsiktligt utnyttja framférvarande tavlande som draghjalp

9 aft atféljas av medhjélpare eller av utomstaende under nagon fas pa banan
9 att fa hjalp med ridvag

9 att ha person vid hinder for att driva pa hasten

9 att klippa av stangsel eller 6ppna inhdgnad i syfte att bana vdg

N 7 N ’

10 10
oftilldten hjilp bestraffas i Aven om det kan rada
och for sig med uteslutning. forvirring om huruvida
Men du noterar det barai du bedémt utbrytning/
hinderprotokollet och later missad flagg eller inte
overdomare eller ground far duinte informera

jury skéta sjdlva ryttaren om hur du
bestraffningen. domt.
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Hejarop o dyligt ska inte betraktas som otillaten hjalp. Funktionarer, hinderdomare
eller andra narvarande far inte korrigera ryttares fel eller avvikelser fran banan.
Funktionar som ger ofilldten hjalp ska avstangas. Aven den tévlande kan uteslutas.

Undantag:
9 Om ryttaren tappat sp6, hjalm eller glaségon far det dverrackas till ryttaren.

Utesluten ryttare

Som hinderdomare far du utesluta ryttare for tredje olydnaden (vagran, volt el.
utbrytning) vid ditt hinder. Som hinderdomare ska du dven utesluta ett ekipage efter
fall vid ditt hinder.

For alla andra fel etc. som du anser resulterar i uteslutning av ekipage, skall du enbart
rapportera det intréffade pa ditt hinderprotokoll fér vidare atgard av ground jury
eller verdomaren. Detta for att minska risken for att nagon felaktigt utesluts ur
tavlingen.

En ryttare som &r utesluten maste omedelbart, utan att hoppa nagot ytterligare hin-
der, Idmna banan i lugnt tempo.

Ryttare som fallit och blivit utesluten far sitta upp igen, givetvis endast om hast och
ryttare ar oskadda, fér att lamna banan i lugnt tempo.

Olampligt upptradande

Tyvarr hander det da och da att ryttare upptrader oldmpligt mot sin hast, annan
tavlande, funktionarer etc. Allt upptradande som du betecknar som olampligt skall
noteras i hinderprotokollet och meddelas till tdvlingsledningen for vidare atgarder.

Det &r alltsa ground jury eller 6verdomaren som bestammer, men det ar du som
hinderdomare som observerar, noterar och rapporterar vad som skett.

Meddela till tavlingsledningen om ryttare inte féljer dina instruktioner.

Diskutera inte din bedémning med ryttaren utan hanvisa eventuella protester till
ground jury, 6verdomaren eller tavlingsledningen. Var beredd pa att ground jury eller
o6verdomaren kommer att fraga dig lite ndrmare om det intréffade.
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Upphunnet ekipage

Det hdnder att ekipagen rider ifatt varandra pa en terrdngbana. Nar detta sker har

sakerligen den som &r upphunnen haft strul pa vagen, vilket i sin tur lett till att den
inte har med placeringarna att géra. Darfor ar det ur ett sportsligt perspektiv mest
ratt att ta mindre hansyn till denna ndr man agerar. P4 sa vis kan den som haft min-
dre strul fa gora sin ritt utan mer paverkan fran andra an nédvandigt.

Mellan hinder. En tavlande som &r pa vag att bli omriden maste lamna fri vdag och den
snabbare konkurrenten maste rida om pa ett sakert och lampligt stélle.

Vid ett hinder. Nar en framférvarande tavlande ndrmar sig ditt hinder och &r pa vag
att bli omriden maste du som hinderdomare snabbt beordra denna att Idmna fri vag
for det snabbare ekipaget.

Ta at sidan. Om du tar ett ekipage fran banan sa skall du ta tiden den fatt vanta innan
den ges mojlighet att starta pa nytt. Tiden noterar du i hinderprotokollet. Har Du inte
klarat av att ta det framforvarande ekipaget at sidan och de avser att hoppa hindret
far de inte hindras och det efterféljande ekipaget maste da hoppa pa ett sadant vis
att inga olagenheter eller farligheter uppstar for nagon av dem.

Aven om du blir férvarnad av controllern om att en situation med upphunnet ekipage
haller pa att utvecklas sa ar det bara du som hinderdomare som ser hela situationen.
Forsok att ha en klar bild pa vilket ekipage som skall prioriteras nar du agerar.

Du skall notera omstandigheterna i hinderprotokollet och meddela controllern om
den verkliga ordningen mellan ekipagen nér de ldmnar ditt hinder.

Tavlande i besvérligheter. Om en tavlande befinner sig i besvérligheter vid ditt hinder
eller drabbats av straff maste du insistera pa att denna lamnar fri vdg ifall ndsta tavlande
ndrmar sig ditt hinder. Situationen liknar den som beskrivs ovan om upphunnet ekipage.

Marken runt hindret

Kontrollera kontinuerligt att marken runt ditt hinder inte blir halig, ojamn etc. Hall
den i sa gott skick som mgjligt for att ge alla samma forutsattningar. Blir du tilldelad
ett hinder som kraver underhall sa se till att du har de redskap du behéver for att
kunna halla hindret i sa gott skick som mojligt. Se till att du har redskapen som be-
hovs redan nar du anldnder fill hindret. Om du inte klarar av att géra iordning marken
sa kravs det att du meddelar sambandscentralen att reperationsgruppen maste
komma till hindret.
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Avsiktlig avsittning

En ryttare har ratt att var som helst, sa lange det inte har ndgot samband med 6ver-
vinnande av hinder och sé lange som ryttare och hast &r i full balans, sitta av sin hast
for att kontrollera hasten eller justera utrustningen.

Det ar alltsa Din uppgift som hinderdomare att se till att ryttaren inte anvander
regeln for att komma ifran en olydnad eller uteslutning i samband med Ditt hinder.




8) Hinderprotokoll

9 Fyll i hindernummer, ditt namn, mobilnummer i protokollets huvud.

9 Anvénd bara den vénstra kolumnen for ryttarnummer och den hégra
for eventuella anmaérkningar.

9 Anvénd "bockar” i 6vriga kolumner.

. 5
E PA—— | HINDER Mr: S
HINDERPROTOKOLL TERRANGPROV
Hame: Mok mimas
HINDERDOMARE: .. EU& Anderssow.  ofesastag L
RYTTARE FELFRI UTLOST MISSA OLYDMAD | FaLL | FORKLARINGAR
MNr MiM |FLAGG Vikgran, Libryening afer vol memnw:mrmﬂm
Ct:a | 2a | 3e ANDRA ANMARKNINGAR
22 o Askddare sorek "Sying
2% v Stoppad 132520
Storfad: igen. 23:46:15
2& W
28 v | v | v Utesleodtn maton forfiadie
[ [ [ [ [ [ [ [ | Klorade hindred men foll
24‘ v v 2 pring effer hindref
g
W
i el |
52 v v y Higpfte fraspooe i hindred wid
| | B rked ot ryffirtns
, y GRA HAST ryffnres réd
jecka sth bLA hjilo
3 W
| BrdF i orhe velinde lnaan
35 W

|hindres - 5o shissen pd baksidan:
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Hinderprotokoll kan vara lite olika, men har féljer nagra regler som galler i de flesta fall.

A.Notera alla uppgifter dvs. ryttarens nummer, eventuella fel etc.
pa ratt stélle i protokollet. Var alltid mycket noggrann.

B. Skriv inte i en ryttares nummer i férvag, vanta tills du sett nummerlappen
(det hander ibland att ryttarna inte kommer i férvantad ordning). Om du
missar ett nummer - gissa inte numret utan skriv ner eventuella fel pa hindret
och "inget nr” eller satt ett fragetecken pa startnumret. Notera nagot tydligt
kdnnetecken pa ekipaget, t.ex. hastens farg.

a. Aven om du f4tt en startlista med startnummer s§
skriv aldrig ndgra nummer i férvég. D3 riskerar du att

notera handelser p§ fel ryttare.

C. Notera i anmarkningskolumnen eventuell ofilldten hjalp, olampligt upptradande,
farlig ridning etc. Meddela ocksa sa fort du kan via radio eller pa annat satt.

D. Gor alltid ndgon typ av kommentar da du démer for fel, eller rita en skiss pa
baksidan 6ver vad som hant och beskriv om méjligt ocksa med text.

a. Det underlattar ndr du pratar med éverdomare/ground jury/
sectorstewards och da du redogér fér vad som intréffat, dven om

du tycker bedémningen &r sjalvklar.

E. Se till att du vid regnvéader skyddar ditt protokoll sa att det alltid &r lasligt.
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9) Fallrapport

Skriv alltid en enkel fallrapport. Ar fallet lindrigt (att varken ryttaren behéver Idmna
tavlingsplatsen for sjukhusvard eller att hdstens ar sa lindrigt skadad att den inte
behéver hanteras av veterinan, d& ricker en enkel fallrapport. Ar det ett allvarligt
fall da blir den enkla fallrapporten du skriver en bra hjalp at TD nér denna skriver en
fullstandig fallrapport.

Det &r viktigt att alla fall som intréffar rapporteras! Det kan se svart och jobbigt ut
att fylla i en fallrapport. Men nér vi delar upp den i olika delar ser vi snart att det &r
ganska enkelt och gar tamligen snabbt.

Fyll i fallrapporten sa snart som mojligt efter att fallet intraffat. Da fallrapporten ar
ifylld 1dmnar du den ftill protokollhdmtaren nar denne kommer for att hdmta protokoll
nasta gang. Samtidigt bor du da fa en ny rapport som inte ér ifylld och som du kan
anvanda om det blir ett nytt fall vid ditt hinder.

Ar du osaker p& hur du fyller i rapporten s& be éverdomaren (vid nationell tivling)
eller din sectorsteward, teknisk delegat (vid internationell eller st6rre nationell tav-
ling) om hjalp.

Nedan ser du nagra delar i fallrapporten som vi sett kan skapa osédkerhet eller dar
svaren bor bli utférliga:

Svenska Ridsportférbundets Fallrapport 2020 (enkel)
baserad pd FE1 FALL REPORT FORM 2000

Del 1. Ryttar- och hastinformation R NATHTIR St il )
Section 1. Athbebe snd Morse Informaton Fadl redevence number (ofice use o)
Startnmm Ryttars am Kyinna Lic. Hr.
a-nr-.rur-rmw | Bucer's rvmee Srievfe Homgion I"'.E: Ia I; I 2%54
23| e | Kariwa Pussport o, 5 55134
| 2. Ridande omstindigheter (Vad hinde)
jon 2. Attendant Circumstances (What Happened)
Dt v ohyckal - Tid klocikslsg .
Date of acsidons | 23 maj 20, T P ehickan [ I 14:25
arslingaplats ekl

Hame of Event

Ha
Licensnummer for ryttaren och hasten ar uppgifter du ofta hittar du ofta i startlistan,

finns uppgifterna inte dar eller du saknar startlista da behover du inte fylla i dessa.
N&j dig d& med att fylla i Programnummer (Ekipagets nummen).
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Skindda fallet i rambuard s hindsr
D e £l b . e ates B o O
oeoen [T Unfe {Om tBarolet) | ;m.,u.'ﬁmwwhhv
FERCE Wﬂﬁuat o by oot ¥ (¥ ap ¥, "N em plch Jaeg |
5 g direkta

Banrren -
mwmk:.n:rm —P
inder kopplat till 7 Ja — Hisshar fore — wfter_vaktes
Fere sese b it masee? M b el e = E:I-F\hﬂ.ﬂh o

wch ryttare o 3 n m
[Ty arw alycka i el ratee beoth del
|scrdent type Fall meeilan hinder (histen) [ail meilan hinder {ryttaren] [ [ikist fastmat | hindest | |,

il o thn Tt (e all s at (ricler’ Trapped Homs ‘
Fill ssten Gver sller 5
ryttaren? baves [ [:;’ o
Dicl horpe fall on or trewd on rider?
Beshaivning av ohyckan - vad hinde
I[de::}d-i Ryttaren hade Jddlig balans efter 54, kisten slog | hindret
fied ena bokbenet och ryttoren ramiade av efter hindret-
-~

Beskrivning av hinder.

Forsok att beskriva hindrets utse-

ende sa klart som mojligt.

Beskrivn

Vad orsa

ing av olyckan.

Forsok berdtta vad som hénde.

kade vad?

wna naenn och k Kkt nhkall fyllan di dernns skrivit rapporten sllsr varlt Intervjuad om hindelsen

Hinderdomare

Hemn Ella Andersson

it

Hame

GlliM&mmmwﬂlmﬂmmﬁMMMIhl*mnﬂ-mm
wch hanteras kontinuerligt fSr akt fSekdtira sikechaten Inom vir sport. En kopla av defts formulie mibste fyllas | samband med fall,
Fermulfret slcall fyilas | av hinderdomaren, TOim sllar snnan banfunktionkr ach skall limnas till TD:n wssma dag som obycican | fallat
intraffade.

E-Post address.
wller

telefonmummer
Eshlal Aaschemii
rDHI-M

ellaand @hotmail-com —m—
o703 356 239 4———

VIKTIGT!

Ar lallet et retationslall TALA MED OVERDOMAREN TEKNISKS DELEGATEM. VID ROTATIONSFALL TAG BILDER AV HINDERT FRAN

ALLA HALL, DESSA SHA BIFOGAS FALLRAPPORTEN DIGITALT.

Namn, e-post eller telefonnummer. Skriv i ditt namn, e-postadress samt telefonnummer sa att det gar att
na dig. Ofta tittar OD eller TD p4 fall- rapporten ndgon dag efter tavlingen slut.
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10) Stopprutiner

Att stoppa ekipage pa banan ér aldrig positivt. Hastens lungsystem liksom syretill-
sattningen i blodet &r likt mdnniskans. En bra kondition bygger mycket pa férmagan
att andas effektivt. Darfoér gors en speciell uppvdarmning innan den stora prestatio-
nen. Uppvarmningen innehaller ofta nagra kortare intensiva intervallévningar som
leder till att man kommer in i den "andra andningen”. Nar den som ska utféra kraft-
provet kommit in i denna andra andning géller det att behalla den hela tiden. Detta
klaras bast av genom att halla ett sa jamnt tempo som méjligt. Blir man stoppad eller
tempot kraftigt &ndras under en tid tappar man “andra andningen”. Har man tappat
den ar det mycket svart att komma in i den igen och krafterna tryter mycket snabbt.
Med detta i bakhuvudet ar det |&tt att forstd att man ska undvika att stoppa ett eki-
page som flyter fram 6ver banan. Men ibland &r det nédvandigt. Vid dessa tillfallen
ar det tacksamt att ha en sarskild person med éverblick éver hela banan som "vet”
var skadan blir minst for ekipaget om det stoppas. Hansyn tas till vilka hinder som &r
|attast att "satta igdng pa” och hur langt det ar kvar av banan.

Forberedelser

| regel sitter ni tva personer vid ett hinder, om det skall genomféras ett stopp vid ert
hinder skall ni dela uppgifterna er emellan. En av er &r den som tar tiden, den andra
av er stoppar ekipaget. | férberedelserna ar det lampligt att ni tanker igenom hur
sjdlva stoppférfarandet skall ga fill. Ekipaget skall helst passera igenom stopplinjen
innan den blir medveten om att den ska stoppas. Detta fér att den ska ha fullt tempo
igenom stopplinjen och inte ha bodrjat minska ner tempot innan. Sen ska ekipaget
hinna uppfatta att det stoppas sa det far mojlighet att géra detta innan anridning
mot hindret paborjas.

Om du ar den som ska stoppa ekipaget. Se till att du har den réda flaggan med dig.
Tank dig in i situationen att du ska stoppa ett ekipage. Vélj en plats nédra hindret, val
synligt fran platsen dar en normal anridning till hindret sker. Oftast &r den optimala
platsen mitt emellan dar en normal anridning startar och hindret. Ténk igenom hur
du, fran platsen déar du sitter och démer, tar dig ut till den position du ska ha om ni
ska stoppa ett ekipage.

Om Du ar den som ska ta tiden. Nar ni anlander till hindret skall du vélja och markera

ut en stoppunkt. Idealiskt blir oftast 50 meter eller mer innan hindret. Valj platsen
utifran tanken att den som stoppar skall inte agera forrén ekipaget passerat stopp-
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linjen. Dar trycker du ner en pinne pa bada sidor om ridsparet. Pinnarna markerar da
stopplinjen fran vilken tiden tas. Finns det trdd eller annat i naturen som kan ersétta
pinnarna sa ar detta ingef fel. Viktigast ar att du vet var stopplinjen ar. Tank igenom
hur du, fran platsen déar du sitter och démer, tar dig ut till den position du ska ha om
ni ska stoppa ett ekipage.

Planerade stopp
Planerade stopp ar stopp beordrade av controllern. Ordern att du ska stoppa ett eki-
page kommer normalt i god fid innan ekipaget &r framme vid hindret. Det finns ingen
anledning att stressa utan Du kan tillsammans med din bisittare i lugn och metodiskt
ta er an uppgiften.

Stopprutiner om Du ar den som ska ta tiden:

9 Ta med dig klockan och tag dig ut till stopplinjen.

9 Nar ekipaget passerar stoppunkten skall tidtagningsuret sattas igang eller
den synkroniserade klockan klickas av.

9 Anvénds synkroniserad klocka; skriv in den avklickade tiden i hinderprotokollet,
satt igang den synkroniserade klockan igen.

9 Om ekipaget valjer att komma tillbaka till dig efter att det blivit stoppat.
Lat ryttaren bestdmma om den vill prata med dig eller inte. Tank pa att de befinner
sig i en terrangritt och kanske har tankarna pa kommande hinder eller annat.

Stopprutiner om du &r den som ska stoppa ekipaget:

9 Ta med dig den réda flaggan (om du har saddan), utan att den syns for ett
annalkande ekipage, stéll dig vid kanten om ridvdgen pa den plats du utsett
som lamplig.

9 Sa snart ekipaget passerat forbi stopplinjen ska du ga in mitt pa ridvdgen och
stoppa ekipaget. Vand mot ekipaget viftar du med den réda stoppflaggan, har du
ingen flagga sa vifta med armarna. Viktigast ar att det blir en mycket klar signal
for ryttaren.

9 Beratta for den tavlande var stoppunkten &r och att denne kommer att informeras
i god tid ndr och hur denne skall aterstarta.

9 Informera controllern att ekipaget ar stoppat.
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Startrutiner om Du dr den som stoppat ekipaget:

9 Nar controllern gett klarsignal for aterstart, informera ryttare om flygande
start fran en plats den sjélv kan vélja innan stoppmarkeringen.

9 Aterga till platsen du domer ifran och gor dig klar att déma det nyss
stoppade ekipaget.

Startrutiner om Du &r den som tar tiden:

9 Om ekipaget befinner sig hos dig sa informera ryttare om flygande start fran
en plats den sjélv kan vélja innan stoppmarkeringen.

9 Nar ryttaren passerar stoppunkten skall tidtagningsuret eller den synkroniserade
klockan klickas av.

9 Skriv in tiden tidtagningsuret visar (hela stopptiden) eller den exakta tidpunkten
(synkroniserad klocka) fran aterstarten i hinderprotokollet.

Improviserade stopp

Improviserade stopp ar stopp du beslutar dig fér helt pa eget bevag. De &r inte sa
vanliga men ibland blir de nédvandiga att ta till och da kan det var tryggt att ha sa
mycket rutiner med sig i bagaget som mojligt.

Att, utan férvarning till controllern stoppa ett ekipage kan bli nédvéandigt ibland.
Oftast ar det nar nagoft plotsligt hander vid eller med ditt hinder:

9 Exempelvis att en dskadare passerar men fastnar eller faller nar en ryttare ar pa vag.
9 Eller for att |ata ett snabbare ekipage, tryggt, passera ett langsammare.
9 Ta ett strulande ekipage at sidan for att ge fri vdag at ett som har mer flyt i sin ritt.
9 Ett ekipage river ett raserbart hinder i samband med olydnad. Tiden det tar att
aterstélla hindret ska inte belasta ekipaget.
9 En flagga rivs ner i samband med olydnad. Kan du inte fa upp den direkt,
sa ska tiden det tar att fa fast flaggan inte belasta ekipaget.
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Vid ovanstaende tillfdllen befinner sig annalkande ekipage framme eller ndstan
framme vid hindret och du maste da uppmana fill ett stopp. Skulle det vara sa lyckligt
att du/ni fattar beslutet sa tidigt, att ni kan anvanda er av samma rutiner som for pla-
nerade stopp, sa gor detta. Detta gar séllan, darfér maste man improvisera. Ldmpliga
rutiner for att inte belasta ekipaget den tid du haller det stoppat, blir da:

9 Uppmana ryttaren att stoppa samtidigt som du bérjar ta tiden.

9 Be ryttaren att den om sa behdvs gar at sidan och ldmnar plats fér annan ryttare.

9 Meddela controllern det intréffade.

9 Meddela ryttaren vid vilken plats tiden tagits.

9 Har du synkroniserad klocka, skriv in tiden fér stoppet och aterstarta klockan.

9 Nar allt som féranledde stoppet ar uppklarat, meddela controllern att det ar
klart for aterstart igen.

9 Invénta startsignal fran controllern.

9 Meddela ryttaren om aterstart och att den kan géra en flygande start.

9 Nar ekipaget natt fram till den ungeférliga platsen dér du stoppade det, klicka av
tidtagningsuret eller den synkroniserade klockan.

9 Skriv in stopptiden fran tidtagningsuret eller den synkroniserade klockan i protokollet.

9 Har du synkroniserad klocka aterstarta denna igen.

9 Meddela conftrollern att allt ar klart.
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11) Passertider

Vid storre tavlingar registreras ekipagens passertider. Passertiderna anvands for att
kunna jamféra olika ekipage med varandra. Pa sa satt kan tavlingsledningen, om fti-
den for ett ekipage fallit bort eller om ett ekipage stoppats utan att den som stoppar
tagit tiden for hur lange ekipaget varit stoppat, i efterhand uppskatta och satta en
nast intill korrekt tid. For detta &ndamal anvands med fordel synkroniserade klockor.

Har anvander du antingen samma stoppmarke du har for att stoppa en héast (se kap.
3eller 7) eller markerar du ett nytt som passar detta andamal battre.

Nedanstaende galler varje ekipage som passerar ditt hinder:

9 Nar ekipaget passerar stoppmarket klickar du av den synkroniserade klockan.

9 Observera handelserna vid hindret och skriv in noteringarna i hinderprotokollet

9 Avlas den exakta tidpunkten da den synkroniserade klockan klickades av.

9 Skriv in i "Passertidstabellen” ekipagets nummer och tidpunkten da ekipaget
passerade stoppunkten

9 Aterstarta den synkroniserade klockan fér passertider igen.
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12) Repetition,
reflektioner,
sammanfattning

Det &r mycket du som hinderdomare maste kanna till, att géra en bra samman-
fattning av det hela har darfér kénts svart. Daremot kan du nedan hitta nagra viktiga
noteringar som kan vara bra att repetera, varje gang du satter dig vid ett hinder som
hinderdomare.

I samband med bedémning
9 Efter olydnad far ekipaget volta fritt tills det att ny anridning gérs mot hindret.
9 Tank pa vikten i att alla ekipage bedéms pa samma séatt hela klassen igenom!
9 Nar hindren inte &r sa breda, da ar det mycket viktigt att du sitter sa du ser
ryttarens hander och 6gon fér att kunna avgéra vem av hast eller ryttare som
bryter ut eller véljer att byta ridriktning!
9 D6m bara utifran vad som hander vid ditt hinder.
— Né&r du exempelvis domt for tre olydnader vid ditt hinder skall du
berétta for den tavlande att denne &r utesluten och skall [dmna banan.
« Ar du osaker pa ndgon olydnad &t ekipaget fortsatta och notera
vad du sett och din bedémning.
- Du far inte utesluta en ryttare fér ndgon annan orsak - det ar éverdomaren
eller ground jurys sak!
9 ”"Fel vdg” som inte rattas i tid eller inte kan rattas innebar uteslutning.
- Ett sadant fel noterar du bara i hinderprotokollet och later
Overdomare eller ground jury skoéta sjalva uteslutningen.
9 Otillaten hjalp bestraffas i och foér sig med uteslutning.
- Men du noterar det bara i hinderprotokollet och later verdomare
eller ground jury skota sjalva bestraffningen.
9 Om ett ekipage hoppar ett hinder tvingande eller utan hastens vilja, sa skriver
du endast in det intraffade i hinderprotokollet och rapporterar via radion.
- Ground jury eller verdomaren tar sedan beslutet om det skall bedémas som
en farlig ridning eller inte samt vilka konsekvenser det i sa fall ska fa.
9 Ge dig ALDRIG in i en diskussion med en tdvlande eller icke officiell person om
hur du domt. Hanvisa dem istéallet till 5verdomaren eller ground jury!
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Vem ér din chef

Lyder du under en sectorsteward, da &r det denne du i férsta hand ska vénda dig till
nar du har fragor. Annars ar det till tekniske delegaten eller verdomaren.

Det blir enklare fér ground jury eller verdomaren att bedéma eventuella protester
eller liknande pa ett rattvist satt. Uppgifter kan hamtas in och hanteras i lugn och ro
innan slutgiltigt beslut fas.

Sportsliga aspekter

For nagra ar sedan stod OS-guldmedaljéren i dubbeltrapp, Pia Hansen, hindervakt
vid vattenhindret i en H9O klass i Vinsloév. Jag uppmarksammade att hon rafsade
framfér hindret efter varje tavlande.

En fimma senare kom jag tillbaka till hindret och sag Pia Hansen fortfarande rafsa

efter varje ekipage. Jag fragade da Pia varfor hon rafsade efter varje ekipage. Pias
svar blev: "Jag har hallit pa med sport lange och for mig ar det ar viktigt att det blir
samma férutsattningar for alla tavlande.”

Anvinda bil
Att anvanda bil nar du sitter hinderdomare ar inte att rekommendera. Det kan bara
vara tillatet pa mindre tavlingar da vadret ar daligt.

OM du kor bil ut fill ditt hinder, undvik att kéra dar ryttarna rider, sarskilt inte vid
avsprangs- eller landningsomradena. Parkera inte bilen sa att den kan stéra hast eller
ryttare. Att sitta kvar i bilen &r séllan optimalt. Sitter du kvar i bilen da &r det viktigt
att du latt kan ta dig ut for att springa eller ga fram ftill hindret om nagot hdnder.
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Definitioner

Bedémningsplatser

Roéda och vita flaggor anvands for att markera startlinje respektive mallinje, for att
markera pliktportar och for att definiera hindren. De ska placeras sa att ekipaget
passerar med en rod flagg till hdger och en vit flagg till vanster om sig.

Hinder

Hinder kallas de objekt vi vill att ekipagen skall évervinna (ridandes ta sig forbi), det
kan vara gravar, vatten, stockar, lader och dylikt eller kombinationer av dessa. Varje
hinder markeras med ett nummer samt réda och vita flaggor.

Kombination

Ett hinder kan best3a av flera element, typ gravar, gravar, vatten, stockar, lader och
dylikt, dessa delar. En kombination ar per definition ett hinder och ar darfér beteck-
nat med bara ett nummer.

Element

Ett element ar en del av en kombination och ges beteckning efter den ordning de
skall 6vervinnas. Forsta elementet som skall 6vervinnas far beteckningen "hinder-
nummer”+ A, darefter B, C efcetera.

Alternativa hinder

Varje hinder eller element kan ges ett eller flera alternativ. Exempelvis att bandesignern
placerar typ ett racke, lada, stock en bit ifrdn en annan lada, stock eller racke och éver-
later at ryttaren att fritt vélja vilket av alternativen de vill hoppa. Ett sddant alternativt
hinder skall ha en tilldggsmarkning i form av ett svart streck eller kryss éver ena eller
bada flaggorna. Alternativa hinder kallas ibland dven for svartstreckade hinder.

N&r man gor bedémning av ridningen éver ett alternativt hinder bortser man ifran
att de andra alternativen till hindret som hoppas finns. Det innebdr att rider ryttaren
runt ett alternativ till hindret som hoppas, utan att korsa sitt eget spar, da bortser
man fran detta.

Raserbara/rivningsbara hinder
Hinder med anordningar som gor att de kan rivas eller raseras skall ha en tilldggs-
maérkning i form av en vit skylt med rétt kryss val synligt pa hindret.
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An en gang stort
tack for din hjalp
att gora denna
tavling maojlig!
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